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Piano Room

Tato funkce je pIné vysvétlena v UZivatelském manualu. Viz odpovidajic kapitola v UZivatelském manudlu.
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Vlastnosti Rejstriku

Typ Rejstfiku je zobrazen vlevo nad nazvem Rejsttiku v displeji volby Rejstfiku. Vlastnosti, které tyto Rejstfiky
charakterizuji, jsou popsany nize.

(Super Articulation)

!
LAl Saxophone J
VRM Viz Uzivatelsky manual, kapitola 2.
(Virtual Resonance
Modeling)
S.Art! Viz UzZivatelsky manual, kapitola 2.

Natural!

Rejstriky Natural! Jsou vysoce kvalitni zvuky z mnoha specidlnich samplovacich technologii.
Jsou predevsim vhodné pro znovu vytvareni klavirnich a dalSich klavesovych nastroja.

Live!

Live! Rejstiiky akustickych nastrojd jsou nahravany stereo, aby vytvarely plné autenticky,
bohaty zvuk — plny atmosféry a prostoru.

Cool!

Tyto Cool! Rejsttiky zachycuji dynamickou strukturu a jemné nuance elektronickych nastroji
vyuZzitim vysoce pokrocilého programovani jak pro zvuky, tak i pro pouZziti DSP efektd.

Sweet!

Sweet! Rejstfiky jsou zvuky akustickych nastrojl obsahujic samplované vibrato plvodniho
hrace, vytvarejici daleko vice realistické a emocni vystoupeni neZ i syntetického vibrata.

Drums

Bici a perkusni Rejstfiky jsou pfifazeny jednotlivym kldvesam v celé Siti klaviatury, takze je
mUzete hrat pfimo nebo je pouZit pro skladani.

Live! Drums

Tyto vysoce kvalitni zvuky bicich nastrojd pIné vyuZivaji vyhod Stereo samplingu a jsou
pfifazeny jednotlivym kldvesam v celé Sifi klaviatury, takZze je mlzZete hrat pfimo nebo je
pouzit pro skladani.

SFX

Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky rGznych specidlnich efektl a umozniuji je tak hrat
z klaviatury. Informace o tom, ktery zvuk je pfifazen, které kldvese najdete v kapitole
,Drum/SFX Kit List” v souboru Seznamu dat, ktery muiZete stahnout z internetu.

Live! SFX

Tyto vysoce kvalitni efektové zvuky a zvuky perkusnich nastrojd pIné vyuZivaji vyhod Stereo
samplingu a jsou pfifazeny jednotlivym kladvesam v celé Sifi klaviatury, takZze je mizete hrat
pfimo nebo je pouzit pro skladani.

MegaVoice

MegaVoice je specialni format Rejstrik( vytvoreny pro poufZiti ve Stylech a Skladbach, ale ne
pro Zivé vystupovani. Rlzné rozsahy sily hry jsou vyuzity pro soucasné dramatické zmény
prehravanych Styld, bez zmény Rejstriku.

Mapovani zvuk(l pro MegaVoice Rejstfiky je k dispozici v dokumentu Data List (pdf).

Poznamka: MegaVoice Rejstiiky nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. Proto vSechny Skladby a
styly vytvorené s témito Rejsttiky nebudou na jinych néstrojich, které tyto Rejstriky
nemaji, znit spravné.

Poznamka: MegaVoice Rejstriky znéji odliSné v zavislosti na misté klaviatury, sile, Uhozu atd.
Proto, pokud pouzijete kldvesovou harmonii, zménite nastaveni transpozice nebo
parametry sady Rejstfikd, vysledkem mohou byt necekané a nechténé zvuky.
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Nastaveni Metronomu

M{zZete nastavit takt, hlasitost a zvuk metronomu, a také vytukat tempo (Tap Tempo) perkusniho zvuku a jeho
hlasitost, ktery zni, kdyz stisknete tlac¢itko [TEMPO/TAP].

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Metronome Setting, [ENTER]

2. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A ][ ¥ ] pro vybére stranky, pak pouiijte tlacitka [2A V] - [7 A V] pro provedeni
potiebnych nastaveni.

‘{4 Metronome Setting

1 Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off
Time Signature: 4/4
2 Tap Tempo Volume: 50 Sound: Hi-Hat Closed

Metronome
Sound Time Signature

000000
0oo00oc

1 Metronome

[2A V] Volume Urcuje Uroven hlasitosti metronomu.

[3AV]/ | Sound Urcuje, zda v prvni dobé kazdého taktu zazni zvuk zvonce.
[SAYV]

[6AV]/ | Time Urcuje takt metronomu.

[7A V] Signature

2 Tap Tempo
[2A V] Volume Uréuje hlasitost zvuku, ktery zni po vytukani po stisknuti tlac¢itka
[TEMPO/TAP].
[3AVY]/ | Sound Voli perkusni zvuk, ktery zni po vytukani po stisknuti tla¢itka [TEMPO/TAP].
[SAV]
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Uprava hloubky reverbu/chorus a dal$ich nastaveni pianovych Rejstfiki
U Piano Rejstfiki mlZete nastavit parametry tykajici se VRM a hlasitost Key Off samplu.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A][ V][ «][™] Voice Setting, [ENTER] - TAB [ «] Piano

2. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A ][ V] pro vybér stranky, pak pouzijte tlacitka [1 A V]-[8 A ¥ ] pro provedeni
nezbytnych nastaveni.

&% Voice Setting
Tune Voice Set Filter

VRM: On
Damper Resonance Depth: 5

1
Ku rzor [A][V] String Resonance Depth: 5
Reverb Depth: 10 Chorus Depth: 0
2 W Key Off Sampling: 5

1 VRM
Tato nastaveni jsou aplikovana spole¢né na vSechny party (Main/Layer/Left), ve kterych jsou VRM Rejstfiky
zvoleny.
[LAVY]/ | VRM Zapina a vypina VRM efekt.
[2A V]
[3A Y]/ | Damper Upravuje hloubku VRM efektu slySitelného pfi stisku damper pedalu.
[AA V] Resonance
[SA Y]/ | String Upravuje hloubku VRM efektu slySitelného pfi hie na klaviaturu.
[6A V] Resonance
[7A V] Reverb Upravuje hloubku efektu Reverb pro VRM Rejstfiky.
[BA VY] Chorus Upravuje hloubku efektu Chorus pro VRM Rejstfiky.

1 Key Off sampling
Tato nastaveni jsou aplikovana spoleéné na vsechny party (Main/Layer/Left), ve kterych jsou klavirni Rejstfiky

zvoleny.
CFX Grand, PopGrand, StudioGrand, OctavePianol, OctavePiano2, RockPiano, AmbientPiano,
CocktailPiano.
[AA Y]/ | Key Off Upravuje hlasitost zvuku key-off (jemné zvuku, ktery se ozve pfi uvolnéni
[SAYV] Sampling klavesy).
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Aplikace klavesové harmonie

MuZete aplikovat harmonie na hru pravé ruky podle akordd, které hrajete levou rukou, a spoustét tak automatické
echo nebo tremolo i pouhym stiskem jedné nebo dvou klaves.

1. stisknéte tlagitko [VOICE EFFECT] pro vyvolani displeje Voice Effect, pak stisknéte tlacitko kurzoru [ ¥ ] pro
vybér polozky 2 Keyboard Harmony.

2. Poutijte tlatitka [1 A V]/[2 A V] pro zapnuti/vypnuti Harmonie.

&% Voice Effect

Left Main
1 DSP On Off
Mono/Poly Poly Poly
2 Keyboard Harmony: On Type: Standard Trio
Left Hold: Off

Keyboard Harmon: Left Hold
On

Off
i

0000
0000

3. Pouzijte tlacCitko [4 A V] (Type) pro vyvolani displeje Keyboard Harmony.
Poznambka: Displej mUzZete také vyvolat pomoci [MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «€][»] Keyboard Harmony, [ENTER]

4, Pouzijte tlacitka [1 A V¥ ]-[3 A V] (Category) pro vybér kategorie Harmonie, pak pouZijte tlacitka [4 A V¥ ]-
[6 A V] (Type) pro vybér typu.
Kldvesové Harmonie jsou rozdéleny do dvou kategorii: Harmony a Echo, v zavislosti na pouzitém efektu.

ui§ Keyboard Harmony

Ny

Category Type
Standard Duet 1
Standard Duet 2

Full Chord
Rock Duet
AY
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= Harmony
Typy od Standard Duet 1 po Strum aplikuji harmony efekt na tény zahrané v sekci pravé ruky klaviatury podle
akord( hranych v sekci pro levou ruku klaviatury. (Méjte na paméti, Ze nastaveni , 1+5“ a ,,Octave” nejsou akordy
ovlivnény.) Pokud chcete tyto typy pouZivat se zastavenym doprovodem, nastavte parametr Stop ACMP na jiné
nastaveni, nez je Disabled na displeji Style Setting (strana 25).

o Kdyi je tlacitko [ACMP] zapnuté a part Left je vypnuty:

Bod dilem’
L Hadhadb bl inladhoe]

Akordicka sekce pro prehravani Stylu a efekt Harmony

o Kdyz je tlacitko [ACMP] vypnuté a part Left je zapnuty:

Bod dilenl'
il ikt

Rejstfiky Main a Layer

Rejstrik Left a akordicka sekce pro efekt Harmony
o Kdyi je tlacitko [ACMP] zapnuté a part Left je zapnuty:

Bod déleni Stylu Levy Bod déleni

Levy Rejsttik Rejstfiky Main a Layer

Akordicka sekce pro prehravani Stylu a efekt Harmony

Multi Assign efekt automaticky pfifazuje noty zahrané soucasné v sekci pravé ruky klaviatury do oddélenych part(
(Rejstrikl). Oba klavesové party [MAIN] a [LAYER] by mély byt zapnuté pfi pouziti efektu Multi Assign. Main a Layer
Rejstfiky jsou sttridavé pfifazovany tonl podle toho, jak jsou hrany.

= Echo
KdyzZ ej zvoleno Echo, Tremolo nebo Trill, pak je na tony zahrané v sekci pro pravou ruku aplikovan odpovidajici
efekt (echo, tremolo nebo trylek) podle aktualniho tempa, bez ohledu na stav zapnuti/vypnuti tlacitka [ACMP] a
Levého partu. Méjte na paméti, Ze trylek je vytvaren pouze pti souasném stisku dvou kldves na klaviature
(posledni dva, pokud jich je stisknuto vice), a hraje tyto tony stridaveé.
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5.

Pouzijte tlacCitko [7 A V] (Detail) pro vyvolani okna s detailnimi nastavenimi, pak pouzijte tlacitka [3 A V¥ ]-

[8 A V] pro jejich nastaveni.

Dostupna nastaveni se lisi podle zvoleného typu Harmonie v korku 4.

[3AV]

Volume

Urcuje Uroven tond generovanych funkci Harmony/Arpeggio.

Poznamka: Pokud pouzZivate nékteré typy Rejstfik(, jako jsou varhanni, u kterych je TOUCH
SENSE DEPTH nastaven na 0 na displeji VOICE SET (strana 16), hlasitost se nezméni.

[AAV]/
[SAYV]

Assign

Tento parametr je dostupny pro viechny typy s vyjimkou Multi Assign. UmoZiuje
urcit part klaviatury, z kterého bude efekt znit.

Auto: Aplikuje efekt na part, ktery je zapnut. Pokud jsou zapnuté oba party, pak
ma prednost part Main pfed partem Layer.

Multi: Pokud jsou zapnuté oba party, pak tén zahrany klaviaturou zni v partu Main
a harmonie (efekt) jsou rozdéleny mezi party Main a Layer. Pokud je zapnuty

pouze jeden part, pak tén i efekt zni v tomto partu.

Main, Layer: Aplikuje efekt na zvoleny part (Main nebo Layer).

[6A V]

Speed

Dostupny pro typy Echo, Tremolo nebo Trill. Urcuje rychlost téchto efektd.

[7AV]

Chord Note
Only

Dostupny pouze pro typy Harmony. Pokud je zapnut (On), je efekt aplikovan pouze
na tony (hrané v pravé ¢asti klaviatury) nalezejici akordim hranym v levé
akordické casti klaviatury.

[BA Y]

Minimum
Velocity

Tento parametr je dostupny pro vsechny typy s vyjimkou Multi Assign. Urcuje
nejmensi Uroven sily hry, za které bude znit zvuk harmony efektu. To umoznuje
selektivné aplikovat efekt Harmony pouze silou vasi hry a vytvaret tak harmonické
akcenty v melodii. Harmony, echo, tremolo nebo trill efekt je aplikovan, pouze
pokud hrajete klavesu silnéji, nezZ jak je nastavena hranice.

6. Hrajte na klaviaturu.
Efekt zvoleny v kroku 4 je aplikovan na melodii hranou pravou rukou.
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Nastaveni tykajici se ladéni

Jemné doladéni celého nastroje

MuUzZete jemné upravit ladéni celého nastroje, klaviatury, doprovodu a partd skladeb (kromé part( klaviatury hrajicich
bici a SFX Rejstfiky, a kromé audio prehravani) — to je uZitecné, pokud hrajete na nastroj spolu s jinym nastrojem
nebo hudbou z audio zdroje.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A][ ¥V ][ 4][™ ] Master Tune/Scale Tune, [ENTER] > TAB [ 4] Master Tune

2. Pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]/[5 A V] (Master Tune) pro nastaveni ladéni v krocich po 0,2 Hz.
Stisknéte tlacitka 4 nebo 5 [A] a [ ¥] soucasné pro obnoveni plvodniho nastaveni 440,0 Hz.

Stupnice ladéni

MuzZete zvolit riizné stupnice pro ladéni, tak abyste mohli hrat hudbu historickou nebo rliznych zanr(.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A][ ¥V ][ «€][™ ] Master Tune/Scale Tune, [ENTER] - TAB [P ] Scale Tune

2. Pouzijte tlacitka [1 A V] (Type) pro vyvolani okna Scale Tune Type, pak pouiZijte tladitka [1A V]/[2A V] pro
vybér poZzadované stupnice.
Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.

£ Master Tune/Scale Tune

Master Tune
Type: Equal
Base Note: C

Je zobrazeno ladéni kazdého ténu
aktualné zvolené stupnice na
ilustraci klaviatury.

Pfednastavené typy stupnic

Equal

Jedna oktdva je rozdélena na 12 stejnych intervald, s kazdym pllrokem rovnomérné
rozlozenym. Momentalné nejpouzivanéjsi klavirni stupnice.

Pure Major,
Pure Minor

ZaloZena na ptirodnich harmonickych ténech, tfi durové akordy pouZivajici tuto stupnici
produkuji krasny, Cisty zvuk.

Pythagorean

Tato stupnice, vymyslena Pythagorem, feckym filosofem, je zaloZzena na intervalech
presnych pétin, které tvori jednu oktavu. Treti v tomto ladéni je lehce nestabilni, ale
Ctvrty a paty jsou vhodné pro séla.
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Mean-Tone

Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak Ze treti interval je vice ,,vyladén“. Tato stupnice
byla popularni od 16 do 18stoleti, a byla pouZivdna kromé jinych i Handelem.

Werckmeister,
Kirnberger

Tyto stupnice rizné kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho ténu. S témito stupnicemi
variace méni pocit a dojem Skladby. Byly nejpouzivanéjsi v éfe Bacha Beethovena. Nyni jsou
nejcastéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na cembalu.

Arabicl, Arabic2

Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.

3. zZméiite nasledujici nastaveni, jak je potieba.

[2A V] Base Note Urcuje zakladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna, dojde
k transpozici celé stupnice, ale zachovan origindlni rozloZzeni mezi tony.
[3AV]/ Tune Tlacitky [3 A V] zvolte poZzadovany tén, ktery chcete ladit, a pomoci tlacitky
[AA V] [4 A V] ho ladte v centovych krocich.
Poznambka: V hudebnich terminech ,,cent” znamend 1/100 pulténu (100 centl
odpovida jednomu pulténu).
[SAV]- Part Select | UrcCuje, zda je nastaveni stupnice aplikovano na jednotlivé party.
[BA V]

Poznamka: Aby bylo moZné nastaveni Scale Tune registrovat do Registracni paméti, oznacte polozku Scale Tune v displeji
Registration Memory, vyvolaného pomoci tlacitka [MEMORY].

Poznambka: Pokud je pro part Main zvolen Rejstfik VRM, pak je resonance vsech VRM Rejstfikl nastavena na stejny typ
stupnice, jako je pro part Main. Pokud je pro part Main zvolen jiny typ Rejstfiku, pak je resonance VRM Rejstiiku
nastavena na Equal.

Nastaveni ladéni pro jednotlivé keyboardové party

MuZete nezavisle nastavit ladéni pro jednotlivé keyboardové party.

1. vyvolejte displej ovladani.

[MENU] = Tlacitka kurzoru [A][ V¥ ][ «][™ ] Voice Setting, [ENTER] > TAB [ ][] Tune

2. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ ¥ ] pro vybér polozky, pak pouzijte tlacitka [3 A ¥ ]-[8 A ¥ ] pro Gpravu
hodnoty odpovidajiciho partu.

&% Voice Setting

Voice Set Filter
Main Layer

Cursor [A][VY] 0 :].
3 4 5 6 7 8
1 Tuning Urcuje ladéni kazdého klavesového partu.
2 Octave Urcuje rozsah zmény ladéni v oktdvach pro kazdy kldvesovy part. Rozsah je + dvé oktdvy azZ -2 oktdvy.

3 Portamento Time

Portamento je funkce vytvarejici jemné prechody ladéni mezi prvnim a nasledujicim tonem.

Tento parametr nastavuje dobu prechodu. Vyssi nastaveni prodluzuje ¢as. Nastaveni ,0“ znamena vypnuti efektu.

Tento parametr je dostupny, pokud je kldvesovy part nastaven na Mono (strana 13).
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Editace Rejstiikti (Voice Set)

Nastroj je vybaven funkci Voice Set pro tvorbu vlastnich Rejstrikdi pomoci Upravy parametrl jiz existujicich Rejstrika.
Jakmile jej vytvorite, miUzZete ho uloZit jako uZivatelsky Rejstfik do interni paméti (zalozka User) nebo na USB flash
pamét pro budouci vyvolani.

1. Vyberte pozadovany Rejstfik.

2. Na displeji Voice Selection stisknéte tlacitko [5 ¥ ] (Voice Set) pro vyvolani displeje Voice Set.
Poznamka: Pokud neni tlacitko zobrazeno, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (Close) pro jeho vyvolani.

3. Pouzijte tlacitka TAB [ €][» ] pro vyvolani relevantni stranky s nastavenim.
Informace o dostupnych parametrech na jednotlivych strankach naleznete na strané 13.

Controller  Sound  Effect/EQ  Harmony 3
4 Touch Sense Depth: 64 Offset: 64 TAB [<][>]
Part Octave Left: 1 Main/Layer: 0

2 f Mono/Poly : Poly {(Normal)
Cursor [A][v] Portamento Time : 0 {Fixed Rate)
Touch Sense Part Octave
Volume Depth Offset Left Main/Layer
106 64 64 1

00000000 [
J

“oooooodc

4. pokud je to tieba, pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér polozky (parametru) k editaci, pak pouzijte
tlacitka [1 A ¥V ]-[7 A V] pro editaci Rejstfiku.
Stisknutim tlacitka [8 A ] (Compare) mliZzete porovnat zvuk upraveného zvuku se zvukem plvodnim.

5. stisknéte tlatitko [8 ¥ ] (Save) pro ulozeni upraveného Rejstfiku jako uZivatelského.
Detaily o operaci uloZeni najdete v kapitole Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Upozornéni:
Pokud vyberete jiny zvuk nebo nastroj vypnete, aniz jste editovany ulozili, vSechna nastaveni budou ztracena.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Set

Tyto parametry jsou rozdéleny do péti rliznych stranek. Nize jsou oddélené popsany parametry v jednotlivych
displejich.

Poznamka: Dostupné parametry zavisi na zvoleném Rejstiiku.

®  Stranka COMMON
1 Volume, Touch Sense, Part Octave

[2A V] Volume Upravuje hlasitost aktudlné editovaného zvuku.
[3A V]/ | Touch Sense | Upravuije citlivost ihozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na
[AA V] silu vasi hry.
TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Zmény rychlostni kivky v zavislosti OFFSET citlivosti Uhozu
na citlivosti thozu Zmeény rychlostni kfivky v zavislosti na
Hloubka citlivosti Uhozu VelOffset (s Depth =64)
Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na
VeIDepth (5 Offset =64) o : Oﬂseiﬁ?)ffset: 127 (+127)

| Offset = 64 (normal)
Depth = 127 (twice)

127 [omeee e e o
Depends
| Depth = 64 (normal) 7""36‘ | Offset = 32 (-64)
0 - -
- on offset ecelved vVelocity
< Depth = 32 (half) (Actual KeyOn speed)
ﬁf Depth =0 )
0 o7 27 < Offset =0 (-127)

Received Velocity
(Actual KeyOn speed)

Depth (Hloubka)
Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Groven hlasitosti v zavislosti
na sile vasi hry.

Offset
Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrzené sily nastaveny pro aktudlni efekt
sily aderu.

[SA V]/ | Part Octave | Posurite oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo dold. Pokud

[6AV] pouZijete editovany zvuk pro party RIGHT 1 a 2, budou parametry R1 a R2

dostupné. Pokud jej pouZijete pro part Levy, je dostupny parametr LEFT.

2 Mono/Poly, Portamento

[LAV]/ | Mono/Poly Urcuje, zda je editovany Rejstfik pfehrdvan monofonné (Mono) nebo

[2A V] polyfonné (Poly).
[3AVY]/ | Mono Type Urcuje chovani tonl doznivajicich zvuk, jako je kytara, kdyzZ jsou hrany legato
[AA V] s editovanym Rejstfikem nastavenym na Mono vyse.

e Normal: Dalsi tdn zni po zastaveni znéni prvniho ténu.
e [egato: Zvuk predchoziho hraného tonu zni dél, zméni se pouze ladéni
podle dalsiho téonu.

e (Crossfade: zvuk se plynule zméni z jednoho ténu na dalsi.
Poznamka: Tento parametr je nedostupny pro Super Articulation Rejstfiky a Bici a SFX
Rejstriky. Chova se jako pti nastaveni Normal.
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[SAYV] Portamento | Pokud je Rejstfik nastaven na Mono, nastavuje ¢as efektu portamento.

Time Poznamka: Portamento je efekt vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho

zahraného ténu na druhy.

[6A V]/ | Portamento | UrCuje, jak je vypocitavan ¢as prechodu ladéni z hodnoty Portamento Time.

[7A V] Type e  Fixed Rate: Pomér zmény nastavuje od 0: max. po 127: min. Skutecny
Cas prechodu ladéni zavisi na intervalu mezi dvéma tony.

e  Fixed Time: Skutecny cas prechodu ladéni je od 0: min po 127: max.
Pomér zmény ladéni zavisi na intervalu mezi dvéma tony.

Poznamka: Zakladni pravidlo Portamento Time je nezménéno i kdyzZ je zménéno toto
nastaveni. Pokud je hodnota Portamento Time mensi, skute¢ny ¢as je kratsi, kdyz je
hodnota vétsi, skutecny cas je delsi.

Poznamka: Cim vétsi hodnota Portamento Time, tim zieteln&jsi efekt.

®  Strana Controller
1 Center Pedal, 2 Left Pedal
Umoznuje zvolit funkci pfifaditelnou ke stfedovému (center) nebo levému (left) pedalu pedéalové jednotky
(prodavana samostatné) pripojené ke konektor [PEDAL UNIT].

[1AV] Function Voli funkci ptifazenou ke stfedovému (center) nebo levému (left) pedalu.
Detaily o funkcich pedal(, viz strana 76.

[2A V]/ | Main, Layer, | Urcuje, zda je pfifazena funkce aplikovana pro odpovidajici kldvesovy part.
[7A V] Left atd. V zavislosti na funkci zvolené vyse lze nastavit odpovidajici parametry jako jeho
hloubka atd. Detaily o funkcich pedald, viz strana 76.

® 3 Modulation
Kdyz je funkce peddlu nastavena na Modulation (strana 77), pak Ize pomoci peddlu modulovat nize uvedené
parametry, stejné tak jako ladéni (vibrato). Zde muZete nastavit stupen sjakym je modulovani nasledujicich
parametrl provadéno.

[2A V] Filter Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje frekvence filtru ofezani. Detaily o
filtru naleznete nize.

[3AYV] Amplitude Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje amplitudu (hlasitost).

[SAV] LFO PMOD Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje ladéni nebo vibrato efekt.

[6A V] LFO FMOD Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.

[7A V] LFO AMOD Urcuje stupen, kterym kolecko moduluje amplitudu nebo tremolo efekt.
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Strana Sound
1 Filter, EG
Filter

Filter je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.
Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud’ blokovanim, nebo propousténim urcitych frekvenci.

Navic k zjasnéni nebo zmékceni zvuku, Ize pomoci filtru vytvaret elektronické, syntetické zvuky.

[2A V] Brightness Urcuje ofezanou frekvencinebo  youme
(Jas) efektivni rozsah frekvence filtru 1 Cutoff Frequency
(viz nize). Vyssi hodnoty davaji ' —— | — !
jasnéjsi zvuk. S b N AN
: \‘ : \\
1 \ 1 \
1 1 1 \
: A : 1
| ! ‘\ | . ‘\
1 1
I I F
These frequencies are Culoff [gﬁgﬁf ney
“passed” by the filter. range
[3AY] Harmonic Uréuje zdGraznéni dané ofezané  youme
Content frekvenci (resonance), nastavené ¢ ..
(Harmonicky | v parametru Brightness vy3e. . ek Resonance
obsah) Vyssi hodnoty davaji zfetelnéjsi | 7
efekt.
Frequency (pitch)
Level
EG
Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak se uUroven
zvuku méni v case. To vam umozZni vytvofit mnoho .
--------- Sustain

charakteristik akustickych zvuk( — jako je rychly nastup a Level

konec bicich nastroju, ¢i dlouhy dozvuk klavirniho ténu.

"Anack :Decay 1 Release Time
Key on Key off
[AA V] Attack Uréuje, jak rychle zvuk nabude pIné hlasitosti po zahréani kldvesy. Cim nizsi
(Ndstup) hodnoty, tim kratsi ¢as.
[SAV] Decay Urcuje, jak rychle zvuk dosahne tUrovné dozvuku (o néco nizsi, neZ je
(Doznéni) maximum). Cim niz&i hodnoty, tim krati ¢as doznéni.
[6A V] Release Uréuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni kldvesy. Cim niz$i hodnoty, tim kratsi
(Uvolnéni) ¢as doznéni.
2 Vibrato Pitoh  opoes
Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je 1 >
produkovan béZnou modulaci ladéni zvuku. Depth
Pl
‘ Tim;
[3AYV] Depth Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyrazné;jsi efekt
(Hloubka) Vibrato.
[AA V] Speed Urcuje rychlost efektu vibrato.
(Rychlost)
[SAYV] Delay Urcuje mnozstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim klavesy a spusténim efektu
(Zpozdéni) vibrato. Vyssi hodnoty znamenaiji delsi zpozdéni efektu.
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Strana Effect/EQ
1 Hloubka Reverbu/Chorusu/DSP/Vibe Rotor

[LAV]/ | Reverb Nastavuje hloubku reverbu. Nelze provést, pokud je zvolen Rejstfik VRM.

[2A V] Depth

[3AV]/ | Chorus Nastavuje hloubku chorusu. Nelze provést, pokud je zvolen Rejstiik VRM.

[AA V] Depth

[SAYV] DSP On/Off | Vypina a zapina DSP.

[6AV] DSP Depth Nastavuje hloubku efektu DSP.
Pokud chcete zménit typ efektu DSP, mUZete to provést v menu 2 DSP
vysvétleného nize.

[7A V] Vibe Rotor Je zobrazeno, pouze kdyZ je zvolen Vibe Rotor pro parametr DSP Type niZe.
Urcuje, zda je zapnuty nebo vypnuty Vibe Rotor pfi volbé Rejstfiku.

2 DSP Type

[2AV]- Category Urcuje kategorii a typ efektu DSP. Typ vyberte po volbé kategorie.

[3AYV]

[AAV]- Type

[SAYV]

[6AV] Detail Vyvoldava displej detailniho nastaveni.
Na tomto displeji vyberte poZzadovany parametr pomoci tladitek [2 A V¥ -
[4 A V], pak upravte hodnotu tlacitky [SA ¥V ]/[6 A V. LiSi se podle typu
efektu a nelze jej ménit. Okno s detailnim nastavenim zavrete stiskem tlacitka
[EXIT].

3EQ

Urcuje frekvenci a citlivost pasma hloubek a vysek ekvalizéru. Pro informace o EQ, viz strana 71.

Strana Harmony
Na tomto displeji miZete nastavit stejné parametry jako na displeji Keyboard Harmony (krok 4, strana 7). Pfed
provadénim nastaveni se ujistéte, Ze je aktualni part nastaven na Main, jinak feceno, méli byste zapnout part
Main stiskem tlac¢itka PART ON/OFF [MAIN]. Tato nastaveni jsou automaticky vyvolana jednoduse volbou
odpovidajiciho rejstriku.
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Vypnuti automatického vybéru funkce Voice Set (efekty atd.)

Kazdy Rejstfik je automaticky svdzadn s parametry, které jsou zobrazeny v displeji Voice Set (strana 12). Bézné
jsou nastaveni téchto parametrd pfi volbé Rejstfiku automaticky vyvolana. Nicméné, muzete tuto funkci
vypnout. Napftiklad, pokud chcete, aby novy Rejstfik mél stejny efekt jako nyni, nastavte parametr EFFECT na
Off (vypnuto) v displeji popsaném nize.

1. vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] Voice Setting —> TAB [» ] Voice Set Filter

2. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A ][ ¥ ] pro vybér skupiny parametrd pro nastaveni.
Kazda polozka odpovida nasledujicim parametriim na displeji Voice Set (strana 12).
= 1 Voice: nastaveni parametrli ze stranek Common a Sound.
= 2 Effect: nastaveni parametri ze stranek 1 a 2 Effect/EQ.
= 3 EQ: nastaveni parametr( ze stranky 3 Effect/EQ.
= 4 Keyboard Harmony: nastaveni parametr( ze stranky Harmony.
= 5 Pedal: nastaveni parametr( ze stranky Controller.

&% Voice Setting
Piano Tune

Left Main Layer

fect
z 3 |

4 @ Keyboard Harmony

Cursor [A][V]

0000003
OO0o000o00

3. Poutzijte tlacitka [3 A V¥ ]-[8 A ¥ ] pro zapnuti/vypnuti jednotlivych parametri zvolenych k kroku 2 pro
jednotlivé party.
Pokud je tlacitko zasSkrtnuté, odpovidajici nastaveni parametru jsou automaticky vyvolana pfi vybéru
Rejstriku.
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Styly

L

Obsah

Hra Stylu s funkci Smart Chord strana 19
=  Tabulka Smart Chord strana 21

Vyuka hry urcitého akordu (Chord Tutor) strana 21

Rozpoznavané typy akordt ve Fingered strana 22

Nastaveni tykajici se prehravani stylu strana 23

Zadavani akordt pravou rukou, zatimco hrajete levou rukou basovou linku strana 25

Vytvareni/editace styla (Style Creator) strana 26
= 7Zakladni postup vytvoreni Stylu strana 26
= Nahrdvani v redlném case strana 28
= Sestaveni Stylu (Assembly) strana 32
= Editovani rytmického citéni (Groove) strana 34
= Editovani dat kazdého kanalu (Channel) strana 36
=  Provadéni nastaveni Style File formatu (Parameter) strana 37
=  Editovani rytmického partu Stylu (Drum Setup) strana 41

Charakteristiky stylt
Typ Stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany nahore (nebo ikonou vlevo) u nazvu Stylu na displeji
Style Selection nebo Main. Jejich urcujici vlastnosti jsou uvedeny nize.

PlanoPop

Adaptive: Tyto Styly lze pouZit spolu s funkci Adaptive Style, v které jsou automaticky ménény variace
Main v zavislosti na tom, jak dynamicky hrajete na klaviaturu — aniz byste museli stisknout tla¢itka Main
VARIATION. Detaily viz UZivatelsky manual.

Unison: Tyto styly Ize pouZit spolu s funkcemi Unison & Accent, které vdm umoznuji hrat unisono nebo
pridavat akcenty béhem prehravani Stylu. Detaily viz UzZivatelsky manual.

Session: Tyto Styly nabizeji jesté vétsi vérnost a autenticitu doprovodu ve spojeni s originalnimi typy
akordd a zménami, stejné jako specialni rify. Byly vytvoreny, aby okorenily a dodaly vice profesionality
vasi hie v urcitych Skladbach a Zanrech. Ale méjte na paméti, Ze tyto Styly nejsou vZdy naprosto presné, Ci
harmonicky spravné pro vSechny Skladby a styly akord(. V nékterych pripadech, zahranim jednoduché
trioly v country Skladbé dojde ke vzniku ,jazzy” septakordu apod., nebo hra akordu vytvofi neocekavany a
nespravny doprovod.

Pianist: tyto specialni Styly nabizeji pouze klavirni doprovod. Pouhou hrou spravnych akord( vasi levou
rukou, mliZzete automaticky pridavat komplikované, profesionalné znéjici arpeggia a basové/akordické
paterny.
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Volba typu prstokladu

Pokud si chcete pIné uzit hru s riznymi Styly, ale nevite, jak hrat spravné akordy, nastavte rozpoznavani prstokladu na
typ Smart Chord. To vam umoziuje ovladat Styl pouze jednim prstem, staci kdyz znate, v jakém je kli¢i hudba, kterou
hrajete — aniz byste museli znat, jak se hraji akordy durové ¢i molové atd. Budou znit spravné akordy vhodné pro
hudebni zanr, kdykoliv stisknete jeden tdn, tak jako byste hrali ,,spravné” akordy.

Vyzkousejte funkci Smart Chord v nasledujicim pfikladu. Jednoduse hrajte zadkladni tédny akord(i zaznamenanych
v notovém zdpisu vasi levou rukou, zatimco pravou rukou hrajete melodii, a poslouchejte, jak akordy zapadaji do
hudebniho Zanru, ktery jste vybrali.

H “Home Sweet Home”

| Chord section |

* Style: 70sPopDuo
B Db Eb Gh A Bh Db Eb Gh A Bb Db Eb Gh . Key Signature; FMajor (I, *])

~0O0EO0— 0T

* Type: Standard
ABCDE@GAB@DEFGABCDEF

Key Signature '

(Key in F major)
®M G ©) |- ormsen

5 | E .»—P—H—Jle = i'/_\i

| 1RES

e iv ====—== —
o Y 1 f f f [ | T
@ B @ ®
R R T L —]
Py) i T T T I | T
@ 0 G- & 0
9' = | pE——— =
A\IV | AN I Ii I Ii ip =‘ I(‘ I
[0 G 6 08 0 .
68 =2 s = s = —

D
TTTe
TN
L
e
e
A
L
Q!

Vyzkousejte také vybrat Styl Easy Swing (pomoci tlacitka [STANDARD&JAZZ]) s pouzitim tohoto notového zapisu. Typ
Smart Chord se zméni na Jazz, coz vdm umozni vyzkouset jiny feeling Skladby.
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4,

Zvolte pozadovany Styl, a ujistéte se, Ze je zapnuta kontrolka u tlacitka STYLE CONTROL [ACMP].
Pro notovy zapis v nasem prikladu, stisknéte tlacitko [BALLAD], a zvolte 70sPopDuo.

Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A ][ ¥V ][ ][ ™ ] Split Point/Chord Fingering —> TAB [» ] Chord Fingering

Pouzijte tlacitka [2 A V¥ ]-[4 A V] (Fingering Type) pro vybér Smart Chord.

witH Split Point/Chord Fingering
Split Point
Type

Smart Chord Key: F major (+*1)

Type: Standard

Fingering Type

Single Finger
Multi Finger - Key
il ignature . . ’ v
o Dbl Indikuje zvoleny kli¢.
Full Keyboard Ab ji *4, e . . , s .
AT Fingored e Nastavte stejny, jako je v notovém zapisu.

Al Full Keyboard Bt major (t+2)

Pouzijte tlacitka [5 A V¥ ]/[6 A V] (Key Signature) pro vybér klice.

Ujistéte se, Ze nastavite stejny kli¢, jako je ve vasem notovém zapisu, nebo pozadovany kli¢ pro hru.
Pro nas priklad nastavte F dur (b*1).

Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavien okna.

PouZijte tlacitka [7 A V]/[8 A V] (Type) pro vybér typu hudebniho Zanru.

Zde zvoleny typ urcuje pfifazeni urcitych akordl pro jednotlivé stupnice v akordické sekci. Ackoliv
vybérem Stylu v kroku 1 se automaticky nastavi optimalni typ, mlZete zvolit jiny typ, pomoci kterého
dosahnete lepsich vysledkd, pokud to je nezbytné.

Pro nas priklad nastavte Standard.

Poznamka: Kazdy hudebni typ predpoklada typickou nebo béZnou posloupnost akord( Stylu.
Poznambka: Priklady ptifazeni akord( jsou uvedeny v tabulce Smart Chord (strana 21).

Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [SYNC START] pro spusténi synchronizovaného spusténi.

STYLE CONTROL

ACMP C SYNCSTART % ART/SIL
L M (T M — —

Podle notového zapisu nebo posloupnosti akordl ve vasi hie hrajte pouze zakladni tony akordi vasi
levou rukou.
Stiskem klavesy spustite prehravani Stylu.

Sekce akordu

MWWWWWW

Bod déleni (F#2 je vychozi)
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Tabulka Smart Chord

Tato tabulka ukazuje, jak jsou hrany akordy, kdyZ stisknete pouze zakladni tén akordu v C dur a A moll pro jednotlivé

typy (Type) a klice (Key Signature). Nize jsou uvedeny také ptiklady pro F dur pro Pop a E moll pro Jazz

Smart Chord Root Note
setting
Key
Type Signature

C major C Cédim Dm Eb Em F F#dim G7 G#dim Am Bb G/B
Standard

A minor C Chdim Dm D#dim7 |E7 F F#dim G7 E7/G# Am Bb Bm7"°

C major Cadd9 |C#dim7 |Dm7 Ebdim7 |Em7 Fm7 Fidim G7 Gédim  |Am7 Bb G/B
Pop

A minor C C#dim7 |Dm7 D#dim7 |E7 Fm7 Fédim |G7 E7/G¢ |Am7 Bb G/B

C major Cm7° | C#dim7 |Dm7° Ebdim7 |Em7 Fe® F#dim7 |G7° G#dim  [Am7""  |Bb7 Bm7*5
Jazz

A minor CMm7°  |C#dim7 |Dm7° D#dim7 |E7 Fm7° F#m7'5 |G7° G#7 Am2dd® | BL7 Bm7*°

C major C Cédim Dm Eb Em F F#dim G G#dim Am Bb G/B
Dance

A minor Cm C#m Dm D#m Em Fm F#m Gm G# Am Bb Bm

C major C Cidim Dm Eb E1+5 F1+5 F#dim G7 Gédim Am Bb G/B
Simple

A minor C CHdim Dm D#dim7 |E1+5 F F#dim G7 E7/G# Am Bb Bm7°®
Ptiklady akord pro kli¢ F dur, nastaveni typu Pop
|Pop |F major ” 1% ‘C#dim ‘ Dm7 ‘EL) ‘C/E ‘FaddQ ‘F#dim7 IGm7 |ALdim7 |Am7 |BLM7 ‘Bdim
Priklady akord( pro kli¢ E moll, nastaveni typu Jazz
|Jazz ‘E minor HCM79 ‘C#m7l’5 ‘079 ‘DW ‘Emaddg ‘F7 ‘F#m7"5 ‘GM79 ‘G#dim7 ‘Am79 |A#dim7 ‘57

Vyuka hry urcitého akordu (Chord Tutor)

Pokud znate nazev akordu, ale nevite, jak jej zahrat, funkce Chord Tutor uZite¢né zobrazuje, jaké tény zahrat.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][»™ ] Chord Tutor, [ENTER]
2. Poutijte tlagitka [1A V]/[2A V] (Root) pro vybér zikladniho ténu akordu, pak pouijte tladitka

[3A V]/[4A V] (Type) pro vybér typu akordu.
Na displeji jsou zobrazeny tény, které musite zahrat.

Poznamka: V zavislosti na jednotlivych akordech mohou byt néjaké tony vynechany.

2M Chord Tutor

LIS

0000
0000/

— ‘,—\ ‘—\
)\ AN J

— ‘rﬁ ‘ —

\ ) J \
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Rozpoznavané typy akordi ve Fingered

C1+8 C145 ~C CM7 CM7(>5) CM7(#11) Cadd9
Ch5 ) aug Cm B Cm7(b5)
B Cm7(9) B C7
C7zsusqg  C7(09) B ) ~ 9) Csusg
s ot o S
oy A

Chord Name [Abbreviation] Normal Voicing* Display for root “C”
1+8 1+8 C1+8
1+5 1+5 C1+5
Major [M] 1+3+5 C
Sixth [6] 1+(3)+5+6 C6
Major seventh [M7] 1+3+(5)+7 Cm7
Major seventh flatted fifth [M7}5] 1+3+b5+7 CM7(b5)
Major seventh add sharp eleventh [M7(#11)] 1+(2)+3+84+5+7 CM7(#11)
Add ninth [add9] 1+2+3+5 Cadd9
Major seventh ninth [M7_9] 142+3+(5)+7 CM7(9)
Sixth ninth [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Flatted fifth [(>5)] 1+3+b5 Ch5
Augmented [aug] 1+3+#5 Caug
Seventh augmented [7aug] 1+3+#5+b7 C7aug
Major seventh augmented [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Minor [m] 1+b3+5 Cm
Minor sixth [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Minor seventh [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Minor seventh flatted fifth [m7}5] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Minor add ninth [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Minor seventh ninth [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Minor seventh eleventh [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Minor major seventh flatted fifth [mM7b5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Minor major seventh [mMM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished [dim] 1+b3+b5 Cdim
Diminished seventh [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Seventh [7] 1+3+(5)+b7 Cc7
Seventh suspended fourth [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Seventh ninth [7(9)] 1+2+3+(5)+b7 C7(9)
Seventh add sharp eleventh [7(411)] 1+(2)+3+84+5+b7 C7(#11)
Seventh add thirteenth [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Seventh flatted fifth [755] 14+3+b5+b7 C7(b5)
Seventh flatted ninth [7(59)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Seventh add flatted thirteenth [7(b13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Seventh sharp ninth [7(¥9)] 1+82+3+(5)+b7 C7(%9)
Suspended fourth [sus4] 1+4+5 Csus4
One plus two plus five [sus2] 1+2+5 Csus2
cancel 1+b2+2 Cancel

Poznamka: Téony v zavorkach lze vynechat.
Poznamka: Indikator ,cancel” se vztahuje k Chord Cancel, kdy je posledni zvoleny akord zastaven a hraji pouze bici a rytmus.
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Nastaveni tykajici se prehravani stylu
Nastroj ma mnoho nastaveni pro prehravani Styl(Q, kterd Ize provadét v displejich nize uvedenych.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A ][ V][ ][ ™ ] Style Setting, [ENTER] - TAB [ «][™] Setting 1 nebo 2

2. Pouzijte tlacCitka kurzoru [ A][ V] pro vybér stranky, pak pouzijte odpovidajici tlacitka [1A V]-[8 A V] pro
jednotliva nastaveni.

Setting1 page Setting2 page

Sy Style Setting

Sy Style Setting
Setting2 Adaptive
Unison: Off Type: Split
Accent Threshold: High AutoFillIn: On
Style Change Behavior Section Set: Off
Part On/Off: Reset

Settingl Adaptive

OTS Link Timing : Real Time
Intro/Ending Set: 2
Synchro Stop: Off

|

_—g
You can conveniently turn Unison on/off with your foot by Stop ACMP : Disable

the function to a pedal on the Pedal Function display.

Unison
Type Accent Threshold Auto Fill In
Off

ACMP On/Off
OTS Link Timing Intro/Ending Set Synchro Stop Default
All Parts 1
Medium
Auto Split Pedal Low

AY Function AY

Next Bar 3 Off
AY

00000000 00000000
00000000 00000000

= Strana Setting 1
1 Unison&Accent, Auto Fill-in

[LAV]- Tyto jsou pouzivany pro ovladani funkce Unison&Accent. Viz UZivatelsky manudl, strana 3.
[6A V]
[7AV]/ Auto Fill In | KdyzZ je nastaven na On, pak stiskem tlacitek Main VARIATION [A]-[D] béhem
[BAV] hry je automaticky prehrana sekce Fill-in.
[2AV]/ Section Set | Urcuje Uvodni sekci, kterd je automaticky vyvolana pfi vybéru rlznych styl(
[3AYV] Nastaveni (pFi zastaveném prehravani). Pokud je nastavena no OFF (vypnuto) a

sekce prehravani Stylu je zastaveno, tak je aktivni sekce ponechana i pfi vybéru

jiného stylu. Pokud néktera z Hlavnich sekci [A]-[D] neni zahrnuta v datech
stylu, bude vybrana ta nejblizsi. Napfriklad, pokud neni sekce [D], bude
vybrana sekce [C].

[AAV]/ Tempo Urcuje, zda se zméni nebo nezméni tempo pfi vybéru jiného Stylu béhem

[GAYV] prehravani.

Lock: VZdy je dodrzeno dfive nastavené tempo.

Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano tempo pfedchoziho stylu.
Pokud je prehravani Stylu zastaveno, je nastaveno plvodni tempo
aktualniho stylu.

Reset: Je nastaveno nové, plvodni tempo nového stylu.
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[6AV]/
[7AV]

Part
On/Off

Urcuje, zda se zméni nebo nezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti kanalt

pfi vybéru jiného Stylu béhem prehravani.

Lock: Vidy je dodrZeno nastaveni predchoziho stylu.

Hold: Béhem prehrdvani Stylu je ponechano nastaveni predchoziho stylu.
Pokud je prehravani Stylu nastaveno, jsou vSechny kandly zapnuty.

Reset: Jsou zapnuty viechny kandlu nového stylu.

Strana Setting 2
1 OTS Link Timing, Intro/Ending, Synchro Stop, ACMP On/Off

[1AV]/ OTS Link Je aplikovan na funkci OTS Link. Tento parametr urcuje ¢asovani, s kterym se
[2A V] Timing zméni OTS (jednotlacitkovych nastaveni) pfi zméné MAIN VARIATION
Casovani (variace) [A]-[D]. (Tlacitko [OTS LINK] musi byt zapnuté.
provazani
OTS Real Time: Pfi stisku tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D] je okam?Zité vyvolano
OTS.
Next Bar: OTS je vyvolan v dalsim taktu po stisku tlacitka MAIN VARIATION
[A]-[D].
[3AV]/ Intro/Endin | Pro kaZdy typ Stylu jsou dostupné tti rtzné typy sekci Intro/Ending. Zde typ
[AV] g Set sekce Intro/Ending nastavite.
Poznamka: Intro 1 obsahuje pouze rytmicky part, zatimco Intro 2 a 3 obsahuji
vSechny party, a také rytmicky part. Kdyz prehravate Intro 2 a 3, abyste méli
prehravani sekce uplné, musite hrat akordy v akordické ¢asti klaviatury se zapnutym
tlac¢itkem [ACMP].
Poznamka: KdyZ je zde zvoleno 1, pokud stisknéte tlacitko [ENDING/rit.] béhem
prehravani Stylu, pak je automaticky prehravana sekce Fill-in pred zahranim Ending.
[SAV]/ Synchro Zapina a vypina funkci Synchro Stop. Pokud je nastaven na On, miZete spustit
[6A V] Stop Styl kdykoliv chcete jednoduse stiskem klavesy v akordické ¢asti klaviatury,
zastavite jej uvolnénim klaves. Pro pouziti stisknéte tlacitko [ACMP].
Poznamka: Kdyz je typ Chord Fingering nastaven na Full Keyboard nebo Al Full
Keyboard, nebo kdy?Z je zapnuta funkce Unison, nelze Synchro Stop zapnout.
[7AV]/ ACMP Urcuje, zda je tlacitko [ACMP] zapnuty nebo vypnuta po vypnuti ndstroje.
[BA V] On/Off
Default
2 Synchro Stop Timing, Stop ACMP
[3AV]/ Synchro Urcuje, jak dlouho lze drzet akord predtim, nez je Synchro Stop funkce
[AA V] Stop automaticky zrusena. KdyzZ je Synchro Stop zapnuta, a toto je nastaveno jinak
Timing nez na Off, pak je funkce Synchro Stop automaticky zruSena, pokud podrzite

akord déle, nei je zde nastavena hodnota.
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[5AV]/
[6AV]

Stop
ACMP

Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, miZete hrat akordy v akordické
Casti klaviatury se zastavenym stylem, a pritom stéle slySet akordy doprovodu.
V této situaci — nazvané ,Zastaveny doprovod (Stop Accompaniment” — jsou
rozeznavany vsechny platné prstoklady akordi a na displeji jsou zobrazovany nazvy
a zakladni tony akordd. Zde mUzete urdit, zda budou ve stavu Stop Accompaniment
slySet zahrané akordy nebo ne.

Disabled: vypina funkci Stop Accompaniment. KdyZ je pfehravani Stylu zastaveno,
jakékoliv tony stisknuté v akordické casti klaviatury nebudou rozeznavany jako
akordy.

Off: Akord znit nebude.

Style: Zahrany akord bude znit pomoci rejstfiku pro zvoleny styl.

Fixed: Zahrany akord bude znit pomoci zvoleného rejsttiku, bez ohledu na zvoleny
styl.

Poznamka: Pokud zvoleny Styl obsahuje Mega Voice zvuky, nastaveni Style m(ze produkovat
nechténé zvuky.

Poznamka: Pokud nahrajete Skladbu, akord detekovany touto funkci bude nahran bez
ohledu na staveni provedené zde. Uvédomte si, Ze pfi nastaveni Style budou zaznamenany
zvuky i akordy. Pfi nastaveni Off nebo Fixed budou nahrany pouze akordy.

Poznamka: Pokud je nastaveno na Disabled, pak pfi zastaveném piehravani Stylu nejsou
kordy rozpozndavany. Proto neni aplikovan efekt Keyboard Harmony, i kdyZz v akordické sekci
klaviatury hrajete akordy.

Zadavani akordut pravou rukou, zatimco levou rukou hrajete basovou linku

Zménou detekéni sekce akordl ze sekce levé ruky na sekci pravé ruky, mizete levou rukou hrat basovou linku,
zatimco pravou rukou hrajete akordy pro ovladani prehravani Stylu.

1. vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A ][V ][ ][] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] > TAB [ ][] Split
Point

2. Pouzijte tlacitka [2 A VY ]/[3 A V] (Chord Detection Area) pro nastaveni na Upper.
Celd horni sekce (Upper) pravé ruky funguje jako akordicka, a zaroven jako melodicka. Typ prstokladu je
nastaven na Fingered* a Manual Bass (viz nize) je automaticky zapnut (On).

Poznamka: KdyzZ je Chord Detection Area nastaven na Upper, je dostupny pouze typ Fingered*. Ten je v zakladu stejny
jako Fingered, s vyjimkou ,, 1+5“ a ,,1+8“ a Chord Cancel, které nejsou dostupné.

Wt Split Point/Chord Fingering

Chord Fingering

Left Split Point

 HaIH |
ML T LI Left part {I Main/Layer parts
T Chord Detection Area
(Upper)

N00DO00C
a|ala/slelalsla

Pouzitim tlacitek [1 A ¥ ] (Manual Bass) mliZete zapinat a vypinat funkci Manual Bass. Kdy? je zapnut3, pak je
Rejstfik basového partu aktualniho Stylu vypnuty a je pfifazen levému partu.

Poznamka: Tento parametr je aktivni, pouze kdyZ je Chord Detection Area nastaven na Upper
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Vytvareni/editace styll (Style Creator)

Funkce Style Creator vam umoziiuje vytvaret vase originalni Styly nahranim rytmickych patterni na klaviaturu a
pouzitim jiz nahranych dat Stylu. Vyberte Styl, ktery je co nejvice podobny tomu, ktery chcete vytvorit, pak nahrajte
rytmické patterny, basovou linku, akordicky doprovod nebo fraze (oznacované jako Source Pattern — zdrojovy pattern)
pro jednotlivé kanaly vsech sekci Stylu.

= Struktura dat Stylu — Source Patterns (Zdrojové patterny)

Styl je tvoren z rliznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se skldda z osmi oddélenych kanal(, a kazdy z nich
je oznacovan jako Source Pattern — Zdrojovy pattern). S funkci Style Creator muzZete vytvofit nahrdvanim jednotlivych
zdrojovych patternt pro kazdy kanal, nebo importovanim dat z jiz existujiciho stylu.

Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Vytvareni Zdrojového
Nahrdvani nebo kopirovani z jiného Stylu patternu pro

jednotlivé kanaly
Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu oddélené

— Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

(@)
IIEHIIII
a
N
A A A A A A 4 A
[

- Nahravani nebo kopirovani z jiného Stylu

Zakladni postup

1. zvolte pozadovany styl, ktery poutijete jako zaklad pro novy styl.

2. Vyvolejte displej Style Creator.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ «][» ] Style Creator, [ENTER]

3. stisknéte jedno z tladitek [5 A ¥ ]/[6 A V] (Current Style) pro editaci aktualniho Stylu nebo jedno z tlaéitek
[7A V]/[8 A V] (New Style) pro vytvoreni nového Stylu.
Kdy?z je stisknuto jedno z tlacitek [7 A ¥ ]/[8 A V], pak je pro nahravani automaticky vytvofen novy Styl
s ndzvem , NewStyle”.

4. ze stranky Basic zvolte Sekci.
(Pokud je zobrazen displej Rec Channel v dolni poloviné displeje, stisknéte tlacitko [EXIT]). Pouzijte tlacitko [ A]
pro vybér 1 Section, pak pouzijte tlacitka [3 A V]/[4 A V] (Section) pro vybér sekce.

Poznamka: Fill In A-D, Intro 1-4 a Ending 1-4 |ze vybrat pouze na displeji, protoze na panelu nejsou dostupné.
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Pokud je to nutné, provedte nasledujici operace:

Pro aktualni sekci, zvolte délku patternu pomoci tlacitek [5 A V]/[6 A V] (Pattern Lenght). Po vybéru,
stisknéte tlacitko [ENTER] pro zadani této urcéené délky.
Pro cely aktudlni styl, poufZijte tlacitka kurzoru [ A][ ¥ ] pro vybér 2 Tempo/Time Signature, pak nastavte

tempo pomoci tladitek [3 A ¥V ]/[4 A V] a takt (Beat) pomoci tlaéitek [SA V]/[6 A V].

Poznamka: Zména taktu (Beat) vymazZe data ze vSech sekci, a budete muset vytvofit Styl zcela od zacatku.

=4 Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter
File : 90sGuitarPop
1 Section: Main A
Pattern Length: 2
2  Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Section Pattern Length
1

Main B
Main C
Main D

1 8

Nolooooloo
Slialalalasle

5. Vytvoite Zdrojovy pattern pro jednotlivé kanaly.

Nahravani v realném case na strance Basic (strana 28)
Umoznuje nahrat Styl jednoduse hrou na keyboard.

Skladani Stylu na strance Assembly (strana 32)
Umoznuje kopirovat rlizné patterny z jiného prednastaveného Stylu, nebo Styll, které jste vytvorili.

6. Editujte jiZ vytvorena data kanalu.

Editovani dat kanalu na strankach Groove (strana 34), Channel (strana 36)
Umoznuje editovat rytmicky feeling, kvantizaci a rychlost atd.

Editovani parametri SFF na strance Parameter (strana 37)

UmozZiiuje editovat parametry tykajici se SFF Stylu jiZz nahranych kanal.

Editovani rytmického partu na strance Basic pomoci funkce Drum Setup (strana 41)
UmozZiiuje editovat rytmicky part Stylu, naptiklad zménou zvuku jednotlivych nastroju.

7. Podle potieby opakujte kroky 4-6.

8. stisknéte jedno z tlacitek [8 A ¥ ] (Save) na kterékoliv strance pro uloZeni nové vytvoreného Stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Nahravani v realném case

Na strance Basic vytvorte vlastni Styl postupnym nahranim vsech jednotlivych kanal( v redlném case.

Vlastnosti nahravani v realném case ve funkci Style Creator

e Smyckové nahravani
Prehravani Stylu opakuje nékolik taktl rytmickych paternt ve ,,smycce” a nahravani Stylu je také o nahravani
smycek. Napfiklad, pokud zacnete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahrdvany dva takty.
Tdény, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoZiuji tak poslouchat co jiz bylo
nahrdno pfti dalSim nahravani.

e Overdub nahravani (pfipisovani)
Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani stylu,
nejsou data jiz nahrand vymazavana s vyjimkou poutziti funkci Rhythm Clear (strana 29) a Delete (strany 29,
31). Napfriklad, pokud jste zacali s nahravanim 2 taktové hlavni sekce, jsou dva takty mnohokrat opakovany.
Tony, které jste nahraly, budou prehravany od pfisti smycky, a umoznuji tak pridat dalsi material k jiz
nahranému a zaroven ho poslouchat.
Pokud vytvafrite Styl na zakladé jiz existujiciho, je pripisovani (Overdubing) pouZito pouze pro rytmické kanaly.
U ostatnich kandld (kromé rytmického) musite predem vymazat data.

= Nahravani rytmickych kanala 1-2
NiZe uvedeny postup je aplikovan v kroku 5 zakladniho postupu na strané 27.

1. nNa strance Basic, poutijte tlacitka [1 A ¥ ] (Rec Ch) pro vyvolani okna Rec Channel v dolni poloviné displeje.

=/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter
File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
Pattern Length: 2
Tempo: 97 Time Signature: 4/4
3 Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Channel Rec --> Hold down [1¥] - [8¥]

Chd1 Chd2 Pad Phr1 Phr2

B M B4 B0 RN

2. Podrite tlagitko [1 V] (Rhy1) nebo [2 ¥ ] (Rhy2) pro vybér poZzadovaného kanalu jeho cilového pro nahravani.
Rytmicky kanal miZete zvolit jako cil pro nahravani bez ohledu na to, zda jiz data obsahuje nebo ne. Pokud jiz
jsou v kandlu data nahrana, mizZete nahranim dalsi data pridat.

3. Pokud je to tieba, zvolte Rejstfik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
Stisknéte tlacitko [1 A] nebo [2 A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje Voice Selection a pak pozadovany
Rejstfik vyberte — v tomto pfipadé bici sadu, protoZe vytvafime rytmus. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro
navrat do displeje Style Creator. Se zvolenym Rejstfikem cvicte rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
e Rejstfiky dostupné pro nahravani
Pro Rhy1 kanal Ize pouZit vSechny Rejstriky.
Pro Rhy2 kanal Ize pouZit pouze Rejstfiky bici/SFX sady.

Poznambka: Informace o tom, v kterém klici hrat bici/efektové Rejstfiky najdete v ,Drum/SFX Kit List“ v Seznamu dat na
internetu.
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4,

Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pfi prehravani nahranych dat pouzijte tlacitka [1 ¥V ]-[8 ¥ ] pro zapnuti nebo vypnuti jednotlivych kanald.
Pokud je to tfeba, mlZete vymazat data kanalu. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér 3 Rhythm
Clear/Channel Delete/Drum Setup, pak stisknéte jedno z tlacitek [4 A ¥ ]/[5 A ¥ ] (Channel Delete) pro
vyvolani displeje ovladani. V okné Channel Delete stisknéte tlacitko [1 A ]-[8 A ] odpovidajici poZzadovanému
kandlu ke smazani, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni smazani dat z kanalu. Pro zavieni okna
Channel Delete stisknéte tlacitko [EXIT].

5. Jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, za¢néte hrat nahravany rytmicky part.

Pokud je tézké jej v redlném Case nahrat, rozdélte jej na jednotlivé party a ty nahrajte oddélené, jak je uvedeno
nize.

4 N
Loop 1st round

R AR A AT

( Loop 2nd round )
2 f § 2
Snare Drum L ¢
Bass Drum ? 7ﬁ 75 r 7ﬁ 7F
( Loop 3rd round )
it AN 0T
R R AR AR A

Vymazani chybné zahranych t6ni (Rhythm Clear)

Pokud udélate pfi nahravani chybu, mlzete urcité tény vymazat. Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér 3
Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup. Zatimco drZite stisknuté jedno z tlacitek [2 A ¥V ]/[3 A ¥ ] (Rhythm
Clear), a stisknéte odpovidajici kldvesu na klaviature.

Stisknéte tladitko [START/STOP] pro zastaveni pfehravani.
Pokud chcete pridat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

Stisknéte odpovidajici tlacitko [1 ¥ ] (Rhyl) nebo [2 ¥ ] (Rhy2) v okné Rec Channel pro vypnuti nahravani.
Pokud neni zobrazeno okno Rec Channel, stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).
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Nahravani kanala Bass, Chord 1-2, Pad a Phrase 1-2

NiZe uvedeny postup je aplikovdn v kroku 5 zakladniho postupu na strané 27.

Na strance Basic, zatimco drZite tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch) pro zobrazeni okna Rec Channel v dolni poloviné
displeje.

=/ Style Creator Bass Bar: |
Assembly Groove Channel Parameter

000000
Podrzte jedno z tlacitek [3' V] - [8 ¥ ] (Bass-Phr2) pro vybér pozadovaného kanalu jako cile pro nahravani.
Pokud je zvolen prednastaveny Styl, objevi se zprava Zadajici potvrzeni, zda chcete vymazat nahrana data

existujiciho kanalu. Stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (OK) pro vymazani dat a nastaveni zvoleného kanalu jako cilového
pro nahravani. Uvédomte si, Ze jina data nezZ data rytmického kandlu nelze overdubovat.

Pokud je to tfeba, zvolte Rejstiik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi, které budete
nahravat.
Stisknéte tlacitko [3 A]-[8 A] (zvoleny kanal) pro vyvolani displeje pro vybér Rejstfiku a pak pozZadovany
Rejstfik vyberte. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat do ptedchoziho displeje. Se zvolenym Rejstiikem
cvicte frazi nebo akordicky doprovod, které budete nahrdvat.
o Rejstfiky dostupné pro nahravani

Lze pouzit vSechny Rejstfiky, kromé varhannich Rejstrik( a Rejstfikd bici/SFX sady.

e Nahrdvani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tény, kdyZ se zméni akord béhem hry.

Pravidla pro nahrdvani sekci Main nebo Fill

S pGvodnim vychozim nastavenim je zdrojovy zakladni akord (strana 38) nastaven na C Maj7. To znamena,

Ze byste méli nahravat zdrojovy pattern s pouZitim stupnice C Maj7, ktera se bude ménit podle akordd,

které budete béhem hry normdlni zaddvat. Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordicky doprovod, které

chcete slyset, kdyz je zadan C Maj7. Detaily nize.

e Pouzivejte pouze skaly CMaj7 pfi nahravani BASS (basovych) a PHRASE (frazovych) kanall (tzn. C, D, E, G,
AaB)

e PoufZivejte pouze akordické tény pro nahravani CHORD (akordickych) a PAD kanald (tzn. C, E, G a B)

C= akordické tony

C, R= doporucené tony
C|R|C| |C|R|C

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (prehravani stylu) je odpovidajicim zplUsobem
zkonvertovan na zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s predpokladem, Ze béhem jejich prehravani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedena pro nahravani sekci Main nebo Fill a vytvofit tak specialni sled akordl. Nicméné
dodrzZujte pravidla uvedena nize, kdy? je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

e Pfinahravani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede do $kdly CMaj7.

e Pfi nahravani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze zacind skalou CMaj7.
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4,

5.

6.

e Nastaveni zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné
| kdyz je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlZete nastavit akord jiny.
PouZijte tlacitka TAB [ «][® ] pro vyvoldni stranky Parameter, a zadejte Source Root a Chord. Méjte
na paméti, Zze kdyz zménite zdrojovy akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné ténd akordu Ci
doporucenych tond. Detaily na strané 38.

Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.

Pti prehravani nahranych dat pouzijte tlacitka [1 ¥ ]-[8 ¥ ] pro vypnuti jednotlivych kanald.

Pokud je to tfeba, mlZete vymazat data kanalu. Poutzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér 3 Rhythm
Clear/Channel Delete/Drum Setup, pak stisknéte jedno z tlacitek [4 A ¥ ]/[5 A ¥ ] (Channel Delete) pro
vyvolani displeje ovladani. V okné Channel Delete stisknéte tlacitko [1 A]-[8 A] odpovidajici poZzadovanému
kandlu ke smazani, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni smazani dat z kanalu. Pro zavieni okna
Channel Delete stisknéte tlacitko [EXIT].

Jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravany basovou linku, akordicky
doprovod nebo frazi.

Stisknéte tlacitko [START/STOP] pro zastaveni prehravani.
Pokud chcete ptidat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

e Pro poslech nahraného kanalu v jiném zakladnim kli¢i/akordu:

1) Poutijte tlacitka TAB [ ][® ] pro vyvolani stranky Parameter.

2) Stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch) pro vyvolani okna Rec Channel, pak pouZijte tlacitka [1V¥]-[8 ¥ ] pro
vypnuti poZzadovaného kanalu.

3) Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna Rec Channel.

4) Stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani.

5) Na strance Parameter, nastavte Play Root a chord na poZadovany typ akordu a zakladni ton.

VySe uvedend operace umoZziuje poslouchat, jak zdrojovy pattern zni pti zméné akord béhem normaini hry.

Stisknéte odpovidajici tlacitko [3 ¥ ]-[8 ¥ ] (Bass-Phr2) pro zavieni okna Rec Channel a vypnuti nahravani.
Pokud neni zobrazeno okno Rec Channel, stisknéte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch).

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).
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PFrifazeni Zdrojovych patternt jednotlivym kanaliim (Assembly)

Pokyny uvedené niZe navazuji na krok 5 Zakladniho postupu na strané 27. Stranka Assembly umozni kopirovat data
kanalu jako Zdrojového patternu z jiného Stylu do aktudlné editovaného Stylu. PoufZijte tuto funkci, pokud najdete
oblibeny rytmicky pattern, basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi v jiném Stylu.

1. nNastrance Assembly, pokud je to tfeba vyberte poZadovanou sekci pro editovani.
| kdyzZ jste na strance Basic zvolili sekci pro editovani, zde ji mUZete zménit. Vyvolejte okno Section stiskem jedno
pozadovaného tlacditka sekci, pak pouzijte tla¢itka [SA V]/[6 A ¥] (Section) pro vybér pozadované sekce.
Potvrzeni provedte stiskem tlacitka [8 A ] (OK).

Section

STYLE CONTROL All
ACMP SIMPLE INTRO MAIN VARIATION BREAK  ENDING/rit. SYNCSTART START/STOP Main/Fill
|  —  —  I—  —  —  —  —  —  — - R
] AllBllCl||D]| S ||>m l::>
5 6 7 8

Poznamka: Sekce Fill-in A-D, Intro1-4 a Endingl1-4 nelze zvolit z panelu, ale pouze z displeje.

2. 2volte pozadovany kanal pro nahrazeni pomoci tlacitek kurzora [A ][ V ][ «][ ™ ].

=4 Style Creator
[ENTER] User UsB1
90sGuitarPop Chd2  90sGuitarPop I pop & Rock BB cntertainment
2 90sGuitarPop Pad  90sGuitarPop - Ballad - Latin & World
90sGuitarPop Phrl  90sGuitarPop
90sGuitarPop Phr2  90sGuitarPop BN Dance & R&B I pianIST
Press [ENTER] after selecting an item. B Country & Blues
— Emplies I Standards & Jazz
Section Channel Play Type .,
Rhythm1 Solo Preset:/

MalnC - [EXIT]

w

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani displeje Style Selection.
Vyberte pozadovany Styl, pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat do predchoziho displeje.

n &

Vyberte poZadovanou sekci a kanal zvoleného Stylu pouZitim tlacitek [2A V]/[3 A V] (Section) a
[4A V]/[5A V] (Channel).

6. Pomoci tlagitka STYLE CONTROL [START/STOP] potvrdte nové pfifazeny Zdrojovy pattern.
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Nastaveni typu prehravani Stylu béhem jeho sestavovani
Béhem sestavovani Stylu ho mizZete prehravat a také volit prehravané kanaly. Na strance Assembly
pouZijte tlacitka [6 A ¥ ]/[7 A VY] (Play Type) pro vybér metody prehravani.

e Solo: Ztlumi vSsechno kromé zvoleného kandlu v displeji Assembly. Kterékoliv kandly nastavené
na REC v displeji Rec Channel na strance Basic jsou simultanné prehravany.

e On: Pfehrava zvoleny kandl v displeji Assembly. Kterékoliv kandly nastavené na jiné nastaveni,
neZ Off v displeji Rec Channel na strance Basic jsou simultanné prehravany.

e  Off: Ztlumi zvoleny kanal v displeji Assembly.

7. Pokud je to tfeba, opakujte kroky 2-6 pro dalsi kanal.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).
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Zména rytmického feelingu (Groove)

Pokyny uvedené niZe navazuji na krok 6 Zakladniho postupu na strané 27. Na strance Groove, zménou Casovani viech
tonl a rychlosti, mUzete zménit rytmicky feeling kazdého kandlu aktualni sekce zvolené na strance Basic nebo pomoci
panelovych tlacitek.

1. Nastrance GROOVE poutzijte kurzord [A]/[B] pro vybér menu editace, poté zménte nastaveni pomoci tladitek
[LAV]-[8AV].

=/ Style Creator Bar: 1
Basic  Assembly Channel Parameter
el 90sGuitarPop

Cursor [A][V] 1) Sroeve

Dynamics

Groove lets you change the swing feel of the rhythm —
for example, from 8-beat to shuffle.

Execute —-> [ENTER]

Original Beat Beat Converter Swing Fine

16Beat 12 A 2Push A

12Beat B 2PushB

24Beat C 2PushC
AY AY AY

0000000l
00000000

1 Groove
MuZete dodat vasi hie Svih, nebo zménit feeling provedenim jemnych posun( v timingu Stylu. Tyto zmény jsou
aplikovény na vsechny kanaly sekce zvolené na strance Basic.

[LA V]/ | Original Beat Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je

[2A V] zvoleno nastaveni 8 Beat, je ¢asovani Groove aplikovdno na osmé tény;
pokud je nastaveno 12 Beat, je Groove Timing aplikovdn na osminové
trioly.

[3A V]/ | Beat Converter | Aktudlné méni ¢asovani taktd (uréenych vyse) na zvolenou hodnotu.

[AA V] Pokud je nastaven Groove Timing na 8 Beat, a Beat Converter na , 12,

vSechny osmé tény v sekci, jsou posunuty do ¢asovani osminovych triol.
Nastaveni ,16A“ a ,, 16B“, které se objevi, pokud je originalni takt
nastaven na 12 Beat, jsou variacemi zakladniho Sestnactinového
nastaveni.

[SAYV] Swing Vytvafi feeling ,swing” posunutim ¢asovani taktl podkladu v zavislosti na
parametru Original Beat. Pokud je Original Beat nastaven na 8 Beat,
parametr swing posune selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu.
Nastaveni ,A” az ,,E“ produkuji rizné efekty Swing, nastaveni ,,A“ velmi
jemny, zatimco ,,E“ velmi zietelny.

[6AV]/ | Fine Vyberte nékterou z pfipravenych Groove $ablon. Nastaveni Push provede
[7A V] zahrani nékolika dob dF¥ive, nastaveni Heavy jejich zpozdéni. Ciselna
nastaveni (2, 3, 4, 5) urcuji, kterych dob se nastaveni bude tykat. VSechny
doby aZ do urcéené (s vyjimkou prvni) budou zahrany se zpoZzdénim nebo
zrychlenim (napftiklad 2 a 3 doba, pokud je zvoleno 3). Pro vSechna
nastaveni ,A” vytvari jemny, ,B“ stfedni a ,,C* maximalni efekt.
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2 Dynamics
Provadi zmény hlasitosti (dGrazu) urcitych tonl v pfehravaném stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na vsechny
kanaly nebo na vybrané kanaly sekce zvolené na strance Basic.

[2A V] Channel Urcuje, na ktery kanal (part) bude efekt aplikovan. Zvoleny kanal je
zobrazen v levém hornim rohu displeje.

[3AV]/ | Accent Type Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tény v partu jsou

[AA V] zdlraznény nastavenimi Dynamics.

[SAV] Strength Uréuje, jak silné bude zvoleny efekt Accent Type aplikovan. Cim vyssi

hodnota, tim silnéjsi efekt.

[6AV] Expand/Comp. Rozsifuje nebo zuzuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty presahujici

vvvvv

[7A V] Boost/Cut Zvétsuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu.
Hodnoty ptresahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.

2. Stisknéte tla&itko [ENTER] pro zadani editaci pro jednotlivé displeje.
Hodnoty, které jsou zobrazeny v parametrech Strength, Expand/Comp. a Boost/Cut jsou vyjadieny jako
procentudlni zména oproti posledni hodnoté.
Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,Undo - [ENTER]“, které vdm stiskem tlacitka [ENTER]
umozni obnovit vychozi nastaveni, pokud nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze
jednu uroven, mlzete se tedy vratit pouze o jeden krok zpét.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).
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Editovani dat jednotlivych kanalli (Channel)

Pokyny uvedené niZe navazuji na krok 6 Zakladniho postupu na strané 27. Na strance Channel, m(zete editovat
nahrana data kazdého kanalu sekce aktualné zvolené na strané Basic nebo pomoci panelovych tlacitek.

1.

Na strance CHANNEL pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ ¥ ] pro volbu editacniho menu.

=/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Basic  Assembly Groove Parameter
Doo

Remove Event

Execute ——> [ENTER]

Channel: Rhyth
Size Strength

B - B I
J3 Mg e 100%
Channe] J\ j? j*j@ j‘c

AY

S folalale

Tnooooalc

3

1 Quantize
Stejné jako u Song Creatoru (strana 56) s vyjimkou dalSich dvou parametr(i uvedenych nize.

P(“ Osminky s efektem swing

ﬁc Sestnactinky s efektem swing

2 Velocity Change
Zvétsuje nebo sniZuje hodnoty hlasitosti vSech tonl ve vybraném kanalu. V zavislosti na procentech zde
nastavenych.

3 Bar Copy

Tato funkce umoznuje kopirovat data taktu nebo skupiny taktl do jiného umisténi uvnitf zvoleného kanalu.
[AA V] Top Urcuje prvni (Top) a posledni (Last) takt ve zvolené oblasti ke kopirovani.
[SAYV] Last
[6AV] Dest. Urcuje prvni takt oblasti uréené pro vloZeni.

4 Bar Clear

Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti taktl ve zvoleném kanalu.

5 Remove Event
Tato funkce umoZniuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.

Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ] (Channel) pro zvoleni kandlu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

Pouzijte tlacitka [3 A V]-[7 A V] pro editaci dat.

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro okamZité zadani editace pro jednotlivé displeje.

Po provedeni nastaveni se toto tlacitko zméni na ,Undo - [ENTER]“, které vam stiskem tlacitka [ENTER]
umozni obnovit vychozi nastaveni, pokud nejste s provedenym nastavenim spokojeni. Tato operace ma pouze
jednu Uroven, mlzete se tedy vratit pouze o jeden krok zpét.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7, strana 31).
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Provadéni nastaveni zaloZzenych na formatu souboru Stylu (Parameter)

Pokyny uvedené nize navazuji na krok 6 Zakladniho postupu na strané 27. SFF (Style File Format) kombinuje veskeré
know-how firmy Yamaha o automatickém doprovodu do jediného unifikovaného formatu. Nastaveni parametr( SFF
urcuje, jak jsou origindlni tény konvertovany na aktualné znéjici tény na zakladé akordu zahraného v doprovodné
Casti klaviatury. Prlibéh konverze je popsan nize.

Nastaveni Source Pattern

e SOURCE ROOT

e SOURCE CHORD

Urcuje, jaky kli¢ a jaky typ akordu je pouZit pro hru.

—— Provedte jeSté pred nahravanim

Zména akordu v akordické ¢asti klaviatury.

Nastaveni Note Conversion _

e NTR (Zména pres zménu klice akordu) strana 37

e NTT (Zména pres zménu typu akordu) strana 37

Oktavova nastaveni konvertovanych tont - Dalgi nastaveni provedte po nahravani

e HIGH KEY (Horni oktavovy limit pro zménu ténu)
e NOTE LIMIT (Rozsah ténd mezi nejvyssim a nejnizsim)

Dalsi nastaveni
e RTR (Jak se méni ladéni ton( podle zmény akordu) —

Aktualné znéjici tony
VySe zobrazené parametry |ze nastavit na strané Parameter.

Poznamka: Parametry, které zde lze nastavit, jsou kompatibilni s SFF GE formatem. Proto je Styly vytvofené na tomto
nastroji mozné prehravat pouze na nastrojich kompatibilnich s SFF GE.

1. nNa strance PARAMETER pouiijte tlagitka [A]/[B] pro volbu editaéniho menu.
Detaily o editacnim menu najdete na strané 42.

=/ Style Creator Rhythm2

Play Root Play Chord
Maj
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2. Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ] (Channel) pro zvoleni kanalu k editaci.
Zvoleny kanal je zobrazen v levém hornim rohu displeje.

3. Pouzijte tlacitka [3A V] -[7 A V] pro editaci dat
Detaily o editovatelnych parametrech viz nize.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).

1 Source Root/Chord (Play Root/Chord)

DuleZité

Tyto parametry byste méli nastavit pred nahravanim. KdyZ zménite nastaveni aZ po nahravani, odpovidajici
zmény ténl nelze provést, i kdyz zadate rGzné typy.

Pred nahravanim byste méli nastavit tyto parametry, které urcuji, kli¢ pouZity pro nahravani Source Pattern do
kanall Bass, Chord, Pad nebo Phrase. Pokud nastavite ,,Fm7“, vase originalni nahrana fraze (Source Pattern)
bude spustén zadanim Fm7 béhem normalni hry. Vychozi nastaveni je CM7 (Source Chord Root=C a Source Chord
Type=M7). Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také tény akordu a doporucené tény v zavislosti na nové
zvoleném typu akordu. Detaily viz nize.

Pokud je SOURCE ROOT ,,C*

SR T 1
S AN S Y (T ) Y
A1) ) ) B
W W

C= tény akordu, CR= doporucené tony

Poznamka: KdyZ jsou parametry zvoleného kandlu nastaveny na NTR: Fixed, NTT: Bypass a Bass: Off, jsou parametry
zménény na Play Root namisto Source Root. V tomto pfipadé muiZete slySet vysledny zvuk, kdyz zménite Chord Root/Type
béhem prehravani.

Poznamka: Tato nastaveni neplati, kdyZ je NTR nastaveno na Gtr.

2 NTR/NTT
Tato nastaveni urcuji, jak jsou origindlni tony zdrojového patternu konvertovdny v reakci na zménu akordu
béhem normalni hry.

[3AYV] NTR (Note Urcuje relativni pozici zakladniho ténu a akordu, kdyz je konvertovdn
Transposition Rule) ze zdrojového paternu v reakci na zménu akordu. Viz seznam nize.

[4A V]/ | NTT (Note Nastavuje transpozi¢ni tabulku pro zdrojovy pattern. Viz seznam nize.

[6A V] Transposition Table)

[7A V] Bass Kanal, pro ktery je toto nastaveno na On bude prehravan basovym

zakladnim téonem, pokud je tento akord rozpoznan nastrojem. Pokud
je NTR nastaven na Gtr a tento parametr nastaven na On, pak pouze
ton, ktery je prifazen k base bude prehravan basovym zakladnim
ténem.

Poznamka: ProtoZe rytmické kanaly by nemély byt ovlivnény zménou akordd, ujistéte se, Ze jsou parametry nastaveny
takto: NTR: Fixed, NTT: Bypass, a Bass: Off. V tomto pfipadu je Source Root zménéno na Play Root.
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NTR (Note Transposition Rule)

Trans Pokud je transponovan zakladni tén, rozdil v ladéni
mezi jednotlivymi téony je zachovan. Napfriklad, tony o » 8
C3,E3aG3v(,jsouzménény na F3,A3aC4vF.Toto Wh;iplaying When playing
nastaveni pouZijte pro kanaly s melodii. 2h%r’é‘ai°f gQOFrdmaiOT
Fixed Ton je ponechan co nejblize plvodnimu rozsahu
ténu. Napriklad tény C3, E3 a G3 v C se zméni na C3, § » 8
, Voo ; ©
F3 a A3 v F. Toto nastaveni pouZzijte pro kanaly Whenplaying  When playing
a C major an F major
S akordy' chord. chord.
Gtr Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou transponovany na

priblizné akordy zahrané pfirozenym prstokladem.

NTT (Note Transposition Table)
KdyzZ je NTR nastaven na Trans nebo Fixed.

Bypass Pokud je NTR nastaveno na ROOT FIXED, pouzitd tabulka transpozic neprovadi zadné
konverze ténd. Pokud je NTR nastaveno na ROOT TRANS, poufZita tabulka transpozic
provadi pouze konverze zakladnich ténd.

Melody Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly jako, jsou
Phrase 1 a 2.

Chord Vhodné pro transpozici akordll. PouZijte ji pro kanaly Chord 1 a 2, obzvlasté pokud
obsahuji data partd klaviru nebo kytar.

Melodic Minor Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti interval ve
stupnici o plltén. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do dur, tato tabulka zvySuje
tfeti interval ve stupnici o palton. Ostatni tdny nejsou zménény. PoufZijte je pro
melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Melodic Minor Navic oproti Melodic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty tén ve

5th zdrojovém paternu.

Harmonic Minor

Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a Sesty
interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysuje tfeti a Sesty interval ve stupnici o palton. Ostatni tony nejsou
zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Harmonic Minor
5th

Navic oproti Harmonic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty ton ve
zdrojovém paternu.

Natural Minor Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje tteti, Sesty a sedmy
interval ve stupnici o plltdn. Pokud je zahrana zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysSuje treti, Sesty a sedmy interval ve stupnici o plltén. Ostatni tény nejsou
zménény. PoufZijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Natural Minor | Navic oproti Natural Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty ton ve

5th zdrojovém paternu.

Dorian Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a sedmy
interval ve stupnici o pultén. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do dur, tato
tabulka zvysuje treti a sedmy interval ve stupnici o pualton. Ostatni tony nejsou
zménény. PouZijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Dorian 5th Navic oproti Dorian zde rozsifené a zkracené akordy ovliviiuji i paty tén ve Zdrojovém

paternu.
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Pokud je NTR nastaven na Gtr
All-Purpose Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.

Stroke Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tény budou znit jako ztlumené —to je béZzné, pokud
je na kytaru hrano trsatkem.

Arpeggio Vhodné pro hru prsty. PouZitim této tabulky budou ctyf tédnova arpeggia znit
nadherné.

3 HIGH KEY/NOTE LIMIT
Tato nastaveni upravuji oktavu ténl konvertovanych z origindlnich prfes NTR a NTT.

[AA V]/ | High Key Toto nastavuje nejvyssi klic (limit upper octave) ténové transpozice pro
[SAV] zménu zakladniho ténu akordu. VSechny vypocitané tény vyssi, nez limit
jsou transponovdany dol k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné
pouze pokud je parametr NTR nastaven na Trans (strana 38). P¥iklad —
pokud nejvyssi je F.

Rootchanges wp  CM cq - FM FéM
Motesplayed wp C3-E3-G3  C#3-EF3-G¥3 F3-A3-C4  FF2-AR2-CH3
Fal | [
£ —l—r—— |
LI I L T %] — I 1l
N é 1& ~—— Fg§
[6AV] Note Limit Low Toto nastavuje rozsah tonl (nejvyssi a nejnizsi) pro nahravané Rejsttiky
[7A V] Note Limit High kanalu stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu mUzZete zajistit, Ze

Rejstfiky znéji co nejrealnéji — jinak receno, neznéji zadné tony mimo
pfirodni rozsah. Aktualné znéjici tény jsou automaticky posunuty do
nastaveného rozsahu.

P¥iklad — pokud nejnizsi je C3 a nejvyssi je D4.

Aoot changes g cM cim ‘e s FM
Motes played  wp E3-GaCa  E#3.G¥3-CH4 F3-A3-C4
ﬂa [ %] I e % ] I i!‘ I Ti ngh lel[
1 e — e — - ———— _____Low Limit

4 RTR (Retrigger Rule)
Tato nastaveni urcuji, zda tény prestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné akordu. Pouzijte tlacitka
[4 A V]-[7A V] (RTR) pro vybér jednoho z nasledujicich typu.

Stop Tény prestanou znit.

Pitch Shift Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo typu nového akordu.

Pitch Shift to Root Ladéni tonu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu nového
akordu.

Retrigger Tén je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim novému
akordu.

Retrigger to Root Tén je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zdkladniho ténu akordu.
Nicméné, oktdva nového tonu zlstava stejna.
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Editovani rytmického partu Stylu (Drum Setup)

Postup niZze navazuje na krok 6 zakladniho postupu na strané 27. Funkce Drum Setup umozZnuje editovat rytmicky
part aktudlniho Stylu, jako zména bicich nastrojl a rlizna dalsi nastaveni.

1. nNa strance Basic poutzijte tlacitko [1 A ¥ ] (Rec Ch) pro vyvolani okna Rec Channel v dolni poloviné displeje.

S/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1
Assembly Groove Channel Parameter

File: 90sGuitarPop
1 Section: Main A
PatternLength: 2
7 Tempo: 97
3  Rhythm Clear/ Channel Delete/ Dr

Rec Channel Rec --> Hold down [1¥] - [8¥]

Chd1 Chd2 Pad Phr1 Phr2

Y MY B W W

2. Podrite tla&itko [1 V] (Rhyl) nebo [2 ¥ ] (Rhy2) pro vybér pozadovaného kanalu pro editaci.

Poznamka: Pokud jsou riznym sekcim zvoleného kanalu pfifazeny rozdilné bici nastroje, zvuky jsou nastaveny na tyto
aktualni sekce, aby bylo mozné pouzit funkci Drum Setup.

3. Poutzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér 3 Rhythm Clear/Channel Delete/Drum Setup, pak pouzijte
tlaéitka [6 A ¥V ]/[7 A ¥ ] (Drum Setup) pro vyvolani okna Drum Setup.

S/ Style Creator Rhythm2 Bar: 1 1
Assembly Groove Channel Parameter Drum Setup
File: 90sGuitarPop
1  Section: Main A Kit: RealDrumKit Category: Kick
H Instrument : Kick Real 2

ST e

Level Pan Pitch
127

2mpo : 97 Time Signature: 4/4
Rhythm Clear/ Channel Delete/ Drum Setup

Rec Ch Rhythm Clear Channel Delete " Instrument

3 5

4. Ppokud je to nutné, stisknéte tlaéitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani rytmického
partu.
Zahrané zvuky jsou zobrazeny na displeji, coZ umoziiuje kontrolovat editované tény.

5. Pouzijte tlacitka [1A VY ]/[2 A V] (Note) pro zvoleni ténu pro editaci.

Poznamka: Tén mizZete také zvolit pomoci klaviatury.
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6. zvolte pozadovany nastroj, ktery budete pouzivat.
6-1 Pouzijte tlacitka [3 A V]/[4 A V] (Instrument) pro vyvolani okna pro vybér nastroje.

Kit Category Instrument
StudioKit No Assign Kick Genuine
Source Select PowerKit1 Kick Real 1

Note PowerKit2 Snare
AcousticKit Hi-Hats
RockKit Toms
Cymbals
AY

U o Ot
JUOUG OO ooot
6-1 6-2

6-2 Pouzijte tlacitka [2 A ¥ ]-[7 A V] pro postupny vybér bici sady, kategorie a nastroje.
6-3 Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.

7. Pokud je to nutné, nastavte hlasitost, pan nebo ladéni pomoci tlaCitek [SA V]-[7A V.

. Pokud je to nutné, pro vedte detailni nastaveni.
8-1 Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Detail) pro vyvolani okna s detailnimi nastavenimi.
8-2 Poutijte tlacitka [3 A V]-[5 A V] pro vybér parametru, pak poutzijte tlacitka [6 A V]/[7 A V] pro
nastaveni hodnoty.

Parameter
PitchCoarse
PitchFine

AlternateGroup
Pan

3 4 5 6 7 8

(]
(.

Parametry s ,,*“ v seznamu nize indikuji, Ze toto nastaveni ovliviiuji nastaveni v kroku 7.

Pitch Coarse* Hrubé ladéni nastroje v palténovych krocich.
Pitch Fine* Jemné ladéni v centech.
Poznambka: V hudebni terminologii ,,cent” je 1/100 pulténu (100 centl odpovida pllténu).
Level* Nastaveni hlasitosti.
Alternate Group Uréuje Alternativni skupinu (Alternate Group). Zadné nastroje ze stejné skupiny

nemohou znit souc¢asné. Zahranim jakéhokoliv nastroje ze skupiny okamzité zastavi
prehravani zvuku jiného ndstroje ze stejné skupiny. Pokud je nastaveno na 0,
nastroje mohou znit spolu.

Pan* Urcuje stereo pozici.
Reverb Send Pro upravu hloubky reverbu.
Chorus Send Pro upravu hloubky chorusu.
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Variation Send Pro upravu hloubky efektu (DSP1).
Pokud je parametr Connection nastaven na Insertion na displeji Mixer a je zvolen
tento rytmicky kanal pro pfifazeni k partu, je parametr ovlivnén nasledovné.
e Pokud je Variation nastaven na 0: Na nastroj neni aplikovan zadny efekt
(Insertion Off).
e Pokud je Variation nastaven na 1-127: Na nastroj je aplikovan efekt (Insertion
On).
Key Assign Urcuje rezim Key Assign. Tento parametr je efektivni pouze, kdyZ parametr sady XG
“SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” je nastaven na ,INST*.
e Single: Vysledkem kazdého dalSiho zahrani stejného zvuku je pfedchozi zvuk

ztlumen.
e Multi: Kazdy zvuk normalné plné dozni, i kdyz byl opakované zahran.

Rcv Note Off Urcuje, zda zprava note-off je pfijata nebo ne.

Rcv Note On Urcuje, zda zprava note-on je pfijata nebo ne.

Filter Cutoff Urcuje frekvenci ofezani nebo efektivni rozsah frekvenci filtru. Vyssi nastaveni
produkuji jasnéjsi zvuk.

Filter Resonance Urcuje zdUraznéni frekvence ofezani (resonance), nastavené ve Filter Cutoff vyse.
Vyssi nastaveni produkuji dliraznéjsi efekt.

EG Attack Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne maximalni Urovné po stisku klavesy. Vyssi nastaveni
produkuji rychlejsi nastup.

EG Decay 1 Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne Urovné sustain (o néco mensi nez maximalni
uroven). Vyssi nastaveni produkuji rychlejsi doznéni.

EG Decay 2 Urcuje, jak rychle zvuk dozni do ticha po uvolnéni klavesy. Vyssi nastaveni produkuji

rychlejsi doznéni.

8-3 Stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.

O. stisknéte tlagitko [EXIT] pro zavieni okna Drum Setup a navrat na stranku Basic.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 8, strana 27).
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Editace nastaveni notace (Score)

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené Skladby stisknéte tlacitko [SCORE/LYRICS]. M(Zete si upravit displej Score,
podle vasich pozadavk(l. Zde provedend nastaveni jsou zachovana i po vypnuti nastroje.

Poznambka: Provedend nastaveni mlzZete nahrat jako ¢ast Skladby: [MENU] - Tladitka kurzoru [A][ V][ €][»] Song Creator,
[ENTER] - TAB [«][»] SETUP. Viz strana 52.

=64 Ave Maria Page 1/9

s

5N

S

¥

¥

ik

S

Size Play Set Up

Small  Setting

00000000
00000000

[LAVY] | Left Vypina a zapind zobrazeni partu levé ruky. Pokud je tento parametr nedostupny
(Sedy), jdéte do detailnich nastaveni displeje (strana 45) a nastavte Left Ch parametr
na jiny nez Auto. Nebo na strance Setting na displeji Song Setting (strana 50)
nastavte parametr Left pro Part Channel na kanal jinym nez Off.

Poznamka: Right a Left nelze vypnout soucasné.

[2A V] | Right Vypina a zapina zobrazeni partu pravé ruky.

Poznamka: Right a Left nelze vypnout soucasné.
[3AY] | Chord Vypina a zapina zobrazeni akord(. Pokud Skladba neobsahuje akordy, nezobrazuje se.
[A VY] | Lyrics Vypina a zapina zobrazeni textu Skladby. Pokud Skladba neobsahuje text,

nezobrazuje se. Pokud Skladba obsahuje pedalové znacky, stisknutim tohoto tlacitka
prepinate mezi Pedal, Lyrics a vypnuto, a pedalové znacky jsou zobrazeny namisto
textu Skladby.
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[5AV]

Note

Vypina a zapina zobrazeni ndzvu tonu (ladéni). Nazev ténu je zobrazen nalevo. Pokud
je odstup mezi tény pfilis maly, mize byt presunut nahoru nad tén. Pokud Skladba
obsahuje prstové znacky, stisknutim tohoto tlacitka je zobrazite misto textu.

[6A V]

Size
Small/Large

Nastavuje rozliseni (nebo priblizeni) notace.

[7AV]

Play Setting

Vypina a zapina prehravani pozadovaného partu.

e Right ([6 A V¥ ]): Vypina a zapind prehravani partu pravé ruky, kterému muizete
priradit pozadovany kanal v Part Channel na strance Setting displeje Song Setting
(strana 50).

o Left ([5A V]): Vypind a zapind prehravani partu levé ruky, kterému muzete
priradit poZzadovany kanal na strance Setting displeje Song Setting (strana 50).

e Extra ([4A V ]): Vypind a zapind prehravani vSech kanal(, kromé téch, které jsou
pfifazeny partiim pravé a levé ruky (viz vyse).

[BA V]

Set Up

Vyvola detailni nastaveni displeje. Viz nize.

Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Set Up) na displeji Score pro zobrazeni displeje detailnich nastaveni. Stisknéte tlacitko
[1A V]-[6 A V] pro nastaveni typu zobrazeni, poté stisknéte tlacitko [8 A] (OK).

Key Note

Left Ch Right Ch Signature Quantize Name

Db/Bb(b+5) J’T

Ab/F(b+4)

Eb/C(b+3) J; Fixed

Bb/G{v+2) Do

F/D{b*1) Movable
Do

AY AY AY

0000A00C
00000000

[1AV]

Left Ch

Urcuje, ktery MIDI kandl v datech Skladby je pouzit pro part levé a pravé ruky.

[2A V]

Right Ch

Pfi zvoleni jiné Skladby je nastaven vidy na Auto.

e Auto: MIDI kanaly parti levé a pravé ruky jsou pfifazeny automaticky. A
nastavuji stejny kanal, jako je nastaven ve [FUNCTION] - TAB [ 4] MENU
1 - [H] SONG SETTING - TAB [ ] GUIDE/CHANNEL (strana 54).

e 1-16: Pfitazuje uréeny MIDI kanal (1-16) pro jednotlivé party levé a pravé
ruky.

o Off (dostupné pouze pro Left Ch): Nepfifazuje zadny kanal: zabranuje
zobrazeni partu levé ruky.

[3AYV]/
[4A V]

Key Signature

To vam umozni zménit kli¢ uprostied Skladby, v zastavené pozici. Toto menu
je vhodné, pokud zvolena Skladba neobsahuje Zadny kli¢ pro zobrazovana
data.

[5AV]

Quantize

Toto vam umoznuje ovladat rozliseni not v notaci, a umozni vdm posunout
nebo zménit ¢asovani noty, tak aby odpovidaly spravnym hodnotam. Ujistéte
se, Ze pouzivate rozliseni odpovidajici nejmensi noté ve Skladbé.
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[6AV] NOTE NAME Voli typ zobrazeni ndzvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi. Toto
nastaveni je dostupné, pokud je parametr NOTE ON/OFF nastaven na On.

e A, B, C: Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

e Fixed Do: Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni Skdle, s fixaci C na
DO. V nastaveni English jsou tény C, D, E, F, G, A, B vidy zobrazeny jako
,Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku (strana
55).

¢ Movable Do: Nazvy not jsou zobrazovany v cvicné zpévni skdle v zavislosti
na intervalech stupnice a jako takové jsou vztaZzeny ke kli¢i. Zakladni tony
jsou oznaceny jako Do. Napfiklad: v kli¢i D jsou tony D, E, F#, G, A B, C#
zobrazeny jako , Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“ v nastaveni English. Zobrazeni
zavisi na zvoleném jazyku (strana 55).
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Editace nastaveni displeje Lyrics/Text

Pro zobrazeni notového zapisu zvolené Skladby stisknéte tladitko [SCORE/LYRICS]. Pokud je zobrazen displej Score,
stisknéte tlacitko znovu. Pokud chcete zobrazit text Skladby, pfedem ji zvolte. Pokud chcete zobrazit textovy soubor
vytvoreny na pocitaci, predem pripojte USB flash disk obsahujici tento soubor (az 60 KB; pfipona .txt). M(zZete si
zménit nastaveni zobrazeni podle vasi potfeby, napfiklad barvu pozadi atd.

Poznamka: Pokud je zobrazeni textu necitelné, zménte nastaveni jazyka zobrazeni: [MENU] = Tlacitka kurzoru [A][ V][ €][»]
Song Setting, [ENTER] - TAB [P ] Setting - Tlacitko kurzoru [ ¥] 2 Lyrics Language (strana 50).

Poznamka: Radkovani neni na displeji provadéno automaticky. Pokud neni zobrazen text cely, protoze je delii nez displej,
provedte radkovani na pocitaci.

Displej Lyrics Displej Text
Je zobrazen text Skladby Je zobrazen text vytvoreny na pocitaci
J-88 E 001 >
[2A V] Display your text files here...

Aura Lee X
You can use this to show:

Words by Traditional

(F) 2017 Yamaha Corporation Performance notes and memos

or any text that you want!

:|I> Lyrics
Music by Traditional Chord sheets

[1 AV]
Text Text File I Lyrics Clear Text File Font Size - M

000000 00000000
00000000 00000000

[1A V] Lyrics Pfepina displej pro zobrazeni textu Skladby Lyrics (ve Skladbé) a
[2A V] Text zobrazeni textu Text (vytvoreného na pocitaci — voleny pomoci tlacitek
[AV]/[6AV]).
[AA V] Clear Odstrani text z displeje. Samotna data textu nejsou odstranéna, ale neni
(Pouze pfi zobrazeni zvolen zadny textovy soubor.
textového souboru)
[SA V]/ | TextFile Otvira displej zobrazeni soubord. Po vybéru stisknéte tlacitko [EXIT] pro
[6AV] navrat do displeje text(.
[7A Y]/ | FontSize-S/M/L/ Urcuje typ a velikost fontu. U fontl bez oznaéeni pismenem P, maji
[BAYV] S(P)/M(P)/L(P) pismena jednotnou Sifku, a jsou vhodné pro zobrazeni textd s ndzvy
(Pouze zobrazeni akord(, protoze jsou pozice akord( pevné uchyceny k textu. U fontd s
souboru textu) oznacenim pismenem P, maji pismena rozdilné Sitky a jsou vhodné pro
zobrazeni textu bez nazvl akord( nebo vysvétlujicich poznamek.
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Pouziti funkce automatického doprovodu pfi prehravani Skladby

Pokud prehravate soucasné Skladu i Styl, data kanald 9-16 Skladby jsou nahrazena kanaly Stylu — tak mliZete hrat
doprovodné party Skladby sami. Vyzkousejte si hru podle instrukci uvedenych nize.

1. zvolte skladbu.
2. Zvolte Styl.

3. Soucasné stiskné&te tlagitko [ /11] (PLAY PAUSE) a tlaéitko [«] (Rewind).

SON 2

>/ <<

()
[j TS J@

4. stisknéte tlatitko STYLE CONTROL [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu, pak stisknéte
tlacitko [SYNC START] abyste umoznili synchronizované spustén automatického doprovodu.

STYLE CONTROL
ACMP SYNC START

A B C D -/F >/l

5. stisknéte jedno tlaéitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord levou rukou.
Skladba a Styl zacnou hrat soucasné. MUZete zobrazit informace o akordech na
displeji béhem hry stiskem tlacitka [SCORE] (strana 44).

Poznamka: Pfi sou¢asném prehravani Skladby a Stylu je nastaveno tempo Skladby.

Kdyz dojde k zastaveni prehravani Skladby, je zaroven zastaven i Styl.
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Parametry tykajici se prehravani Skladby
(funkce Guide, nastaveni Channel, nastaveni Repeat)
K dispozici mate mnoho funkci tykajicich se prehravani skladeb — opakované prehravani, rizna nastaveni vyuky atd. —

ty mlzete ovladat z displeje uvedeného nize.

1. vyvolejte displej ovladani
[MENU] = Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][»™ ] Song Setting, [ENTER] - TAB [ «][»] Play nebo Setting

2. Pouiijte tlacitka [ A ][ V] pro vybér stranky, poté pouiijte tlacitka [1 A ¥ ]-[8 A V] pro provedeni
nezbytnych nastaveni.

Play page Setting page

[ Song Setting [y Song Setting

Setting Play

Part Channel Left: 2 Right: 1 Auto Ch Set: On
Guide Mode : Follow Lights

Lyric Auto

Repeat Mode : Off
Cursor Fast Forward Type: Jump Style Synchro Stop: On

[A] [V] tc:tigrrv‘ Priority: MIDI Song

rk Repeat: Off

Part Channel
Auto Ch Guide Mode
Left Right Set
Off Off Any Key
Karao-Key
Your Tempo

Fast Forward Style Chord Detection
Repeat Mode Type Synchro Stop Priority

Single

All
Random Keyboard
AY

OoO0UUoLod
000U oUU

Strana Play
1 Repeat Mode, Fast Forward Type, Style Synchro Stop, Chord Detection Priority
[1A V]/ | Repeat Mode Urcuje rezim opakovaného prehravani.
[2A V]

Off: Prehraje zvolenou Skladbu a zastavi se.

Single: Opakované prehrava zvolenou Skladbu.

All: Opakované prehrava vsechny Skladby v adresafi.

Random: Opakované a v ndhodném poradi prehrava vsechny Skladby
v adresafi.

[3A Y]/ | Fast Forward Urcuje typ zrychleného pretaceni, kdyz je béhem prehravani Skladby
[AV] Type stisknuto tlacitko [ W] (Fast Forward).

e Jump: Jednim stisknutim tlacitka [ »»] (Fast Forward) okamzité
pfesunete prehravani na dalsi znacku, beze zvuku. PodrZenim tlacitka
[»] (Fast Forward) kontinudlné pretacite.

e Scrub: Stisknutim a podrzenim tlacitka [ W] (Fast Forward) bude
zrychlené prehrdvano se zvukem.

[SA Y]/ | Style Synchro Kdyz je zapnuto (On), pak je prehravdni Stylu automaticky zastaveno ve
[6A V] Stop stejny okamzik se zastavenim prehrdavanim Skladby. U nékterych Skladeb,
které obsahuji nastaveni tykajic se Stylu (jako jsou Start/Stop, vybér Stylu
atd.) se prehrdvani Stylu zastavi pti zastaveni prehravani Skladby bez
ohledu na toto nastaveni.
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[7A V]/ | Chord Detection Urcuje prioritu akordd pro doprovod, bud pro ty, které jsou obsazeny
[BA V] Priority v datech Skladby nebo ty, které zahrajete vy v akordické sekci klaviatury.

e MIDI Song: Prioritu maji akordy obsazené ve Skladbé.

e Keyboard: Prioritu maji akordy, které zahrajete v akordické sekci
klaviatury. Nastavte toto, pokud chcete cvicit hru akord( spolu
s prehravanim Skladby. Jakmile zahrajete v akordické sekci béhem
prehravani Skladby, pak nastroj ignoruje akordy obsazené ve Skladbé,
dokud prehravani neskondi.

2 Quick Start, Phrase Mark Repeat

[3A Y1/ | Quick Start U nékterych komercné dostupnych dat jsou urcitd data (jako volba

[AA V] (Rychly start) Rejstfiku, hlasitost apod.) nahrana do prvniho taktu jesté pred daty ténu.
Pokud je zapnuta funkce Quick Start (Rychly start), jsou tato data
nastrojem prectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak nastroj automaticky
zpomali na rychlost Skladby. To umoziuje spustit pfehravani Skladby co
nejrychleji, s minimalni prodlevou na ¢teni dat.
[SA Y]/ | Phrase Mark U skladeb obsahujicich Prase Marks (frazové znacky) miZete nastavit
[6A V] Repeat opakovani prehravani na zapnuto nebo vypnuto. Pokud je zapnuto, part
odpovidajici Phrase Mark urcené fraze je opakované prehravdn. Tento
parametr je dostupny pouze pokud Skladba obsahuje tyto znacky.

Strana Setting

1 Part Channel, Guide Mode
[2A V] Part Channel Left, Right: Tyto parametry urcuji, ktery MIDI kanal z dat Skladby jsou
[3AY] pfifazeny partu levé a partu pravé ruky pro funkci Guide a funkci Song

Score. U zde uréenych kanal( je na displeji Channel On/Off (Song)
zobrazeno ,L“ nebo ,R“.

[AA V] Auto Ch Set: Kdyz je toto zapnuto (On), pak jsou automaticky nastaveny
vhodné MIDI kanaly pro party levé a pravé ruky pfedprogramované

v datech komercné dostupnych Skladeb. BéZzné by mélo byt zapnuto.
[6A Y]/ | Guide Mode Viz funkce Guide vysvétlena nize.

[7A V]

2 Lyrics Language
[2AV]/ Lyrics Language | Urcuje jazyk displeje zobrazeni textQ.
[3AYV]

e Auto: Pokud je jazyk specifikovan v datech Skladby, je zobrazeni
korektni.

e International: Zachazi s textem, jako by byl v zapadnim jazyce.

e Japanese: Zachazi s textem, jako by byl v japonstiné.

Cviceni hry na klaviaturu a zpévu pomoci funkce Guide (Privodce)

Pfi pouziti funkce Guide (Privodce) nastroj indikuje timing not na displeji Score pro snadnéjsi uceni. Tento nastroj je
také vybaven praktickymi funkcemi pro cviceni hlasu, které umoznuji cviit timing prehravani Skladby, aby se hodila
k vasemu zpévu.

1. zvolte pozadovanou Skladbu, pak vyvolejte displej Score.
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2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = Tlacitka kurzoru [ A][ V][ ][™] Song Setting, [ENTER] = TAB [»] Setting > Tlacitko kurzoru [A] 1
Guide Mode

3. Poutijte tlagitka [6 A ¥ ]/[7 A V] (Guide Mode) pro vybér pofadovaného reZimu funkce Guide.

[y Song Setting

Play
1 Part Channel Left: 2 Right: 1 Auto Ch Set: On
Guide Mode : Follow Lights
Lyrics Language: Auto
GUIDE MODE

When playback pauses, play the correct note to resume playback.

Part Channel
Auto Ch Guide Mode
Left Right Set
off Off Any Key
1 Karao-Key
2 Off Your Tempo
AY AY AY

Rezimy funkce Guide pro cviceni hry na klaviaturu

e  Follow Lights (Nasledujte svétla)

Pokud je toto zvoleno, prfehravani Skladby je preruseno, a ¢eka na spravné zahrani ténd. Pokud zahrajete
spravné tény, pfehravani pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro nastroje Clavinova Yamaha. Je pouzivédna pro
cvi¢ebni Ucely, u nastrojd se zabudovanymi svétly v kldvesach, znacicich, ktery tén je tfeba zahrat. | kdyz DGX-
670 tato svétla nema, mUzete tuto funkci vyuzit tak, Ze sledujete zobrazené indikatory na displeji Score.

e Any Key (Jakakoliv klavesa)

Pomoci této funkce mlzZete hrat melodii Skladby tfeba jen s jednou klavesou (jakoukoliv) v rytmu. Pfehravani
Skladby je zastaveno a ¢eka na vase zahrani na kldvesy. Jednoduse hrajte na klaviaturu v rytmu Skladby a
prehravani bude pokracovat.

e  Your Tempo (Vase tempo)

Stejné, jako u Nasledujte svétla s tim, Ze tempo prehravani Skladby odpovida rychlosti vasi hry.

ReZim Guide pro zpév

e  Karao-key

Tato funkce umoznuje ovladat ¢asovani prehravani Skladby pouze jednim prstem, zatimco zpivate. To je velmi
uziteCné béhem zpévu s vlastni hrou. Prehravani Skladby je preruseno a ¢eka na vas zpév. Jednoduse hrajte na
klaviaturu a prehravani bude pokracovat.

4. stisknéte tlatitko SONG [GUIDE] pro zapnuti.

SONG

SCORE/LYRICS ~ GUIDE >/l

Sl Tl

5

5. stisknéte tlagitko SONG CONTROL [» /] (Play/Pause) pro spusténi prehravani.
Cvicte hru na klaviaturu nebo zpév, spolu s funkci Guide zvolenou v kroku 3.

6. Po dokonéeni cvigeni stiskem tla&itka [GUIDE] jej vypnéte.

Poznamka: Nastaveni Guide Ize uloZzit jako ¢ast dat Skladby (strana 52). U Skladeb s ulozenymi daty funkce Guide bude
tato funkce automaticky zapnuta a budou u ni vyvolana odpovidajici nastaveni.
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Vytvareni/editace Skladeb (Song Creator)

UzZivatelsky manual popisuje vytvoreni vasi vlastni Skladby nahravanim vaseho vystoupeni (tzv. , Realtime Recording”
— Nahravani v redlném cCase). Referenéni manual popisuje, jak nahranou Skladbu editovat.

Vybér dat nastaveni pro nahrani na pocatecni pozici ve Skladbé (strana Setup)

Aktualni nastaveni displeje Mixer a dalSi panelova nastaveni, ktera jste provedli, Ize uloZit na pocatecni pozici ve
Skladbé, jako data nastaveni (Setup data). Zde uloZena panelova nastaveni jsou automaticky vyvoldna pfi spusténi
Skladby.

1. zvolte Skladbu, u které chcete editovat Setup data.

2. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ ][] Song Creator, [ENTER] >TAB [ «][» ] Setup

3. stisknéte tlagitko SONG [« ] (Rewind) pro nastaveni Skladby na zacatek.

4. Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] pro vybér dat pro nahrdni, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro zadani
(nebo odstranéni) zaskrtnuti.

34 Song Creator

Rec Mode Channel
File: New Song

The current setup data selectec orded to the Song data.
After selecting the desired item: [Apply] button.

Check mark —-> [ENTER]

(ETN /' Tempo

4 Volume Keyboard Veice
Pan Lyrics Setting
Cursor [AIvI«>] | N
[ENTER] Effect Mic Setting

J
J
6

Urcuje, které vlastnosti prehravani a funkce budou automaticky vyvolany spolu s vybérem Skladby. Tyto polozky
zde zvolené Ize nahrat pouze na zacatek Skladby, kromé Keyboard Voice.

e Voice, Volume, Pan, EQ, Filter, Effect, Tempo: Nahrdva nastaveni tempa a vSechna nastaveni provedena
na displeji Mixer (strana 66).

e Keyboard Voice: Nahrava panelova nastaveni, véetné vybéru Rejstfiku partli (Main, Layer a Left) a jejich
stav zapnuti/vypnuti. Panelova nastaveni zde jsou stejna, jako ta uloZzena v OTS. Toto Ize uloZit do
jakékoliv pozice ve Skladbé, a ménit tak Rejstfiky kdekoliv béhem Skladby.

o Lyrics Setting: Nahrava nastaveni displeje Lyrics.

e Score Setting: Nahrava nastaveni displeje Score.

e Guide Setting: Nahrava nastaveni funkce Guide véetné nastaveni zapnuti/vypnuti funkce Guide.

e Mic Setting: Nahrava nastaveni mikrofonu na strance Mixer na displeji Mic Setting (strana 60).

5. Pouzijte tlacitka [6 A ¥ ]/[7 A V] pro nahrani dat.
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6. Sstisknéte tladitko [8 A V] (Save) pro provedeni uloZeni.
Detaily viz kapitola Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Upozornéni

Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace ulozeni.

Znovu nahrani uréené ¢asti — Punch In/Out (strana Rec Mode)

Pro nové nahrani uréené ¢asti vytvorené Skladby poufZijte funkci Punch In/Out. V této metodé budou prfepsana pouze
data mezi body Punch In a Punch Out daty novymi. Méjte na paméti, Ze noty pfed bodem Punch In a za bodem Punch

Out nebudou prepsana, i kdyz je uslysite normalné prehravat, jedna se o uvedeni do rytmu zvolené sekce.

Poznamka: Funkci Style Retrigger (strana 13) nelze pouZit pfi znovu nahravani existujicich dat (overdubbing).

1. zvolte pozadovanou Skladbu pro znovu nahravani.

2. Vyvolejte displej ovladani.

[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][™ ] Song Creator, [ENTER] - TAB [ 4] Rec Mode

3. Uréete nastaveni pro nahravani.

Rec Start Rec End Pedal
Punch
In/Out

First Key On Punch Out
Punch In At Punch Out At

[1AV]-
[3AYV]

Rec Start
(Punch In)

Urcuje ¢as zacatku urcéené sekce (Punch In).

e Normal: Piepisovani dat zacne po stisku tlacitka SONG [P/Il]
(Play/Pause), nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.

e First Key On: Prehravani Skladby je normalni, prepisovani zacne pfi
zahrani na klaviaturu.

e Punch In At: Pfehravani Skladby je normalni az po takt Punch In, pak
zadind pfepisovani. Bod Punch In mlzZete nastavit tlacitkem [3A V1.

[AAV]-
[6A Y]

Rec End
(Punch Out)

Urcuje typ chovani pfi konci nahravani, nebo jak je s daty zachdzeno po
zastaveni nahravéani pomoci tladitek [4 A V]/[SA V¥].

e Replace All: VymaZe vSechna data od bodu, kde bylo nahravani
zastaveno.

e Punch Out: Pozice, ve které je nahravani nastaveno, je oznacena jako
Punch Out. Toto nastaveni zachova vSechna data po tomto bodu.

e Punch Out At: Aktualni prepisovani pokracuje az po zacatek taktu Punch
Out (nastavte odpovidajicim tlacitkem), pak skonci prepisovani a zacina
normalni prehravani. Toto nastaveni zanechdva vsechna data po bodu
Punch Out. Bod taktu Punch Out mlZete nastavit tla¢itkem [6 A V].
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[7A V] Pedal Punch Pokud je tato funkce zapnuta (On), mlizete pomoci stfedniho pedalu
In/Out pedalové jednotky (prodavana samostatné) ovladat nastaveni bodd Puch In
a Out. Béhem prehravani Skladby, seslapnutim (a podrzenim) pedalu
okamZzité zahdjite Punch In nahravani, zatimco uvolnénim pedalu ho
zastavite (Punch Out). BEhem prehravani mliZzete pedal seslapnout a uvolnit
kolikrat chcete. Uvédomte si, Ze pokud je zapnuta tato funkce, dfive
pfifazené nastaveni stfedniho pedalu je zruseno.

Poznamka: Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mize byt v zavislosti na pouZitém
peddlu obraceno. Pokud je to nutné, zménte polaritu pedalu (strana 76).

4. stisknéte tlagitko SONG [REC].
Objevi se displej Channel On/Off (Song). Zatimco drzite stisknuté tlacitko SONG [REC], poufZijte tladitka [1A V¥ ]-
[8 A V] pro nastaveni poZzadovaného kanalu na ,,Rec” (Nahrat).

3 [ style Channel On/Off
1@ 2 3 4 B 6 7 8
SONG e ] o oon | o | on | o0 |

JUoouoooud
Oodgooudd

5. stisknéte tlagitko SONG [P /11] (Play/Pause) pro sputéni nahravani Punch In/Out.
Podle nastaveni v kroku 3, hrajte na klaviaturu mezi body Punch In a Punch Out. MUZete se fidit nékolika
pfiklady uvedenymi nize.

6. Sstisknéte tladitko [8 A V] (Save) pro provedeni uloZeni.
Detaily viz kapitola Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

Upozornéni
Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace ulozeni.
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Pfiklady opakovaného nahravani s riznymi nastavenimi Punch In/Out
Tento nastroj umoziuje pouzit funkci Punch In/Out nékolika zplsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve

kterych je zvolenych osm taktl prepisovano.

Rec Start setting Original data
Rec Stop setting L1 T 2 T 3 T 4 ] 6 1 7 T 8 ] * 1 Abyste zabranili pfepsani taktl 1-2,
Start overwrite recording *1 Stop recording *2 zacnet? r}afl\ravat od ta!<tu 3. 3
Normal e v * 2 Nahravani zastavte stisknutim
Replace All A 1T 2 T 3 T 4 1 T Deisted tlac¢itka [REC] na konci taktu 5.
Start overwrite recording *1 Stop recording *2
Normal \v4 v
Punch Out Ci T2 T 3 [ & ] 6 [ 7 T 8 ]
Start overwrite recording *1 Stop overwrite recording/play original data
Normal \v4 v
Punch Out At 006 Ci T2 T 3 [ & 7 6 [ 7 [ 8 ]
Play back Play the keyboard to start .
original data overwrite recording Stop recording *2
First Key On \v4 v v
Replace All a2 0T 3 T 4 ] I Deleted
Play back Play the keyboard to start
original data overwrite recording Stop recording *2
First Key On \V4 v v
Punch Out o 3 [ 4 6 [ 7 T 8 ]
Play back Play the keyboard to start
original data overwrite recording Stop overwrite recording/play original data
First Key On \v4 4 v
Punch Out At 006 Ca T2 T 3 T 7 1 6 T 7 T 8
Play back ) .
original data Start overwrite recording Stop recording *2
Punch In At 003 \v4 v v
Replace All e 3 [ 4 ] [ Deiotod
Play back
original data Start overwrite recording Stop recording *2
Punch In At 003 \v4 v v
Punch Out o2 3 [ & 6 [ 7 [ 8 ]
Play back o .
original data Start overwrite recording Stop overwrite recording/play original data | — Puv?dm data,
Punch In At 003 1 Nové nahrand data
Punch g At 006 4 v v [ Smazana data
unch Out At CaE T2 T 3 T a4 7 6 [ 7 T 8 1

Editace udalosti kanall existujicich dat Skladby (strana Channel)

Na strance Channel muzete aplikovat rlizné uzitecné funkce, jako je kvantizace a transpozice na jiz nahrana data.

1.

2.

Zvolte Skladbu, kterou chcete editovat.

Vyvolejte displej ovladani.

[MENU] = Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][™ ] Song Creator, [ENTER] = TAB [ ] Channel

vee

Pouzijte tlacitka kurzoru [A ][ V][ «][»™ ] pro vybér polozky k editaci, stisknéte tla¢itko [ENTER] pro vyvolani

editacniho displeje.

[/ Song Creator

File: New Song

Rec Mode  Setup

Channel Edit Menu

Quantize

Cursor [A][V][<«][™], [ENTER]
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4,

5.

6.

Editujte data podle popisu jednotlivych editaénich displeji nize.

Stisknéte tlacitko [ENTER] pro provedeni jednotlivych editacnich operaci na jednotlivych displejich.

Po ukonceni operace se indikator ,,Execute - [ENTER]“ zméni na ,Undo - [ENTER]”. To vdm umozni vratit
provedené zmény, pokud nejste spokojeni s vysledkem. Funkce ma pouze jednu Uroven, tzn. lze se vratit pouze
o jednu operaci zpét.

Stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Save) pro provedeni uloZeni.
Detaily viz kapitola Zakladni ovladani v UzZivatelském manualu.

Upozornéni
Data nahrané Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace uloZeni.

®  Quantize (Kvantizace)

Funkce kvantizace umoznuje srovnat ¢asovani vSech ténu kandlu. Napriklad, pokud nahrajete hudebni frazi
zobrazenou niZe, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra muzZe byt o néco zpomalena nebo zrychlena
oproti spravnému ¢asovani. Kvantizace je jednoducha funkce, jak toto napravit.

0 =

1

7S hHh (I

B (o M E—— =

DY)
[LA V]/ | Channel Urcuje, ktery MIDI kanal Skladby bude kvantizovan.
[2A V]
[3AVY]- | Size Vybira rozsah kvantizace. Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni
[SAVY] tak, aby odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Napfiklad, pokud jsou

nejkratSi pouZité noty osminové, nastavte hodnotu SIZE na osminy.

s 2=y 2 0D

+—>

Ctvrtova nota Po osminové kvantizaci

Nastaveni
~ 1/16 note+
1/4 note 1/8 note 1/16 note 1/32 note 11/8 note triplet*
n 1/4 note n 1/8 note n 1/16 note ~ 1/8 note+ ~ 1/16 note+
3 triplet 3 triplet 3 triplet +P'3 1/8 note triplet* 3 1/16 note triplet*

Tti kvantizacni nastaveni oznacena hvézdickou (*), jsou vyjimecéna tim, Ze
Ize najednou kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Napfiklad, pokud
jsou ve stejném kandlu jak osminové noty, tak i osminové trioly,
kvantizaci s hodnotou osmin, budou viechny zménény na pouhé osminy.
Pokud ale pouZijete nastaveni osminy + osminové trioly, budou viechny
noty kvantizovany spravné.
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[6A V]/ | Strength Urcuje, jak silné budou noty kvantizovany. Pokud je nastaveno na 100%
[7A V] jedna se o naprosto presné ¢asovani. Pfi nastaveni vétsim nez 100%
budou noty posunuty o néco dopredu, podle nastavenych procent.
Aplikaci kvantizace mensi, nez je 100% zachovate v hudbé vice , lidsky“
feeling.

Ctvrtova nota
Pavodni data -— =

(pFedpokladany 4/4 takt) & —e —o—e—

i | | |

1 1 1 1

1 I 1 1
Kvantizace i i i E
Sila = 100 — # : * : : +—

1

1 I 1 1
Kvantizace .‘i L i .‘i E -
Sila =50 ' ' ' '

®  Delete (Smazani)

MuUZete vymazat data urcitého kanalu Skladby. Pouzijte tlac¢itka kurzoru [A ][ ¥V ][ «][»] pro vybér kanalu, jehoZ
data chcete vymazat, a pomoci tlacitek [6 A ¥V ]/[7 A V] je oznadte. Pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro vymazani
dat kanalu.

Poznamka: Oznacit nebo odznacit vsechny kanaly soucasné mulzete pouZitim tlacitek [1 A V1/[2 A V] (All Channels).

B Mix (Smichani dat)
Tato funkce umoznuje smichat data dvou urcenych kanall a uloZit je do jiného. Také umoznuje kopirovat data
z jednoho kandlu do druhého.

[2A Y]/ | Source1 Vybira MIDI kanal (1-16) pro michdani. VSechny MIDI uddlosti kanalu jsou
[3AY] zkopirovany do cilového kanalu.

[AA Y]/ | Source2 Vybira MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde
[SAV] urceného kanalu jsou zkopirovany do cilového kanalu. Navic je zde

nastaveni ,,Copy”, které umoZznuje zkopirovat data ze Source 1 do
cilového kanalu.

[6A V]/ | Destination Urcuje cilovy kanal pro kopirovani nebo michani.
[7A V]

®  Transpose (Transpozice)

Umoznuje transponovat nahrana data jednotlivych kanalll aZz o dvé oktdvy dol( nebo nahoru v pllténovych
krocich. Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V][ ][] pro vybér kandlu, jehoZ data chcete transponovat, a pomoci
oto¢ného ovladace nastavte Uroven transpozice. Pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro transpozici dat kanalu.

Poznamka: Oznacit nebo odznacit vsechny kanaly soucasné mizZete pouzitim tladitek [1 A V]/[2 A V] (All Channels).
Poznambka: Ujistéte se, Ze netransponujete kanaly 9 a 10. K témto kanallim jsou pfifazeny bici. Pokud dojde k transpozici
bicich, bude zménéno i pfifazeni jednotlivych nastroji ke klavesam.
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USB Audio Player/Recorder

Tato funkce je plné vysvétlena v UzZivatelském manualu. Vice detaild najdete v odpovidajici kapitole UzZivatelského
manualu.

Multi pady

Obsah

Vytvareni a ukladani nastaveni mikrofonu strana 58
=  Parametry, které Ize nastavit na strance Setting strana 59

Aplikace pozadovanych efektli na zvuk mikrofonu strana 60

Vytvareni a ukladani mikrofonnich nastaveni

Tato sekce umoZnuje nastavit parametry pro rGzné efekty, které lze aplikovat na zvuk mikrofonu. Méli byste provést
obé nastaveni Vocal a Talk — Vocal pro zpév, Talk pro mluvena ozndmeni naptiklad mezi skladbami.

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MIC SETTING] - TAB [ ] Setting

2. Pouzijte tlacCitka [1 A ] (Vocal) nebo [1 V] (Talk) pro vybér pozadovaného displeje nastaveni.

$1 Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQ Mid EQ High
0dB 5.0kHz +3dB 8.0kHz +3dB 3

Sw TH. Ratio  Output

© © o Cursor [A][V][4][™]

-20dB 3.0 82

3. Pouzijte kurzoru [ A ][ V][ «][»™] pro vybér poZadovaného parametru, které chcete upravit.
Detaily o jednotlivych parametrech, viz strana 59.
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4. Nastavte hodnotu uréeného parametru pomoci otoéného ovladaée nebo tlagitek [2 A ¥ ]-[7 A ¥ ] pfimo pod
zvolenym parametrem.
Informace o kazdém parametru najdete na strané 89-90.

5. stisknéte tlagitko [8 A V] (Select & Save) pro provedeni uloZeni.
Vsechna nastaveni (obou Vocal i Talk) jsou uloZena spolecné do jednoho souboru. Lze uloZit az 60 soubord.

Poznamka: Soubor s mikrofonnimi nastavenimi Ize uloZit pouze do interniho Uzivatelského disku. Pokud je chcete ulozit na
USB flash disk, uloZte User Effect soubor na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - Tlacitka kurzoru [A ][V ][ «][»] System,

[ENTER] - TAB [ ][] Setup Files. Detaily viz strana 90.

Vyvolani mikrofonnich nastaveni ulozenych v UZivatelském disku
1. Vyvolani displeje ovladani pouzitim tlacitek [8 A V] (Select & Save) jako v kroku 5 vySe uvedeného

postupu.

2. Vyberte pozadovany soubor s nastavenimi.

Parametry, které Ize nastavit na strance Setting

KdyzZ je zvoleno Vocal: 0

1 Mic Setting

Type: New Memory

Kdyz je zvoleno Talk: 0

$4 Mic Setting Type: New Memory

3Band EQ
EQ Mid EQ High

=
TH. Ratio  Output ] TH. Ratio  Output

82 -20dB 3.0 82
A= —

Reverb  Chorus

Select &
Save

'@ | 3BandEQ

(Ekvalizér)

EQ (Ekvalizér) je procesor rozdélujici frekvencni spektrum do nékolika pasem,
ktera Ize zeslabit nebo zesilit pro celkové doladéni frekvenéni odezvy. Nastroj je
vybaven 3pasmovym (Basy, Stfedy a Vysky) digitalnim ekvalizérem pro zvuk
mikrofonu. U kazdého z téchto tfi pasem mUzete upravit stfedovou frekvenci (Hz)
a jeho uroven (dB) pomoci odpovidajicich knobt na displeji.

9 Noise Gate
(Sumova
brana)

Tento efekt vypne vstupni signal, pokud spadne pod uréitou Uroven. Timto
efektivné odstranite nechténé Sumy, a ponechdte pozadovany signal (zpév atd.)
projit.

SW (Switch): Zapina a vypina Sumovou branu.

TH. (Threshold): Upravuje Uroven vstupu, nad kterou je brana otevrena.

9 Compressor
(Kompresor)

Tento efekt sniZuje Uroven vystupu, pokud vstupni signal z mikrofonu prekroci
uréeno uroven. To je pfedevsim uZitecné pro zjemnéni zpévu, ktery je velmi
dynamicky. Efektivné komprimuje signal, tim Ze slabé ¢3sti posili a silné trochu
zeslabi.

SW (Switch): Zapina a vypind Kompresor.

TH. (Threshold): Upravuje Uroven vstupu, nad kterou je kompresor aplikovan.

Ratio: Upravuje kompresni pomér. Vyssi pomér vyvafri vice komprimovany zvuk
s mensim dynamickym rozsahem.

Output: Konecna vystupni Uroven signalu.
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@ Talk Mixing Umoziuje provést nastaveni pro fe¢ nebo mluvena oznameni mezi skladbami.

Reduction Level: Urcuje mnozstvi zeslabeni, které bude aplikovano na celkovy

zvuk (kromé zvuku mikrofonu) — coZz umoznuje efektivné vyvazit hlasitost mezi

zvukem mikrofonu a nastroje.

Pan Urcuje stereo pan pozici zvuku mikrofonu.

Effect Depth: Urcuje hloubku efekt(i Reverb nebo Chorus aplikovanych na zvuk
mikrofonu.

Volume: Urcuje vystupni hlasitost zvuku mikrofonu.

Aplikace pozadovanych efektd na zvuk mikrofonu

Kromé efektli Reverb a Chorus je k dispozici fada dalSich typl efektl. PoZzadovany typ efektu mlzete zvolit na displeji
vyvolaném pomoci tladitka [MIC SETTING] = TAB [ ] Mixer - [8 A V] (DSP).

Parametry a ovladani tohoto displeje jsou stejné jako u displeje Mixer vyvolaného pouzitim tlacitka [MIXER/EQ].
Detaily viz strana 69. Pokud chcete aplikovat efekt pouze na zvuk mikrofonu, ujistéte se, Ze zvolite efektovy blok DSP
5, Mic jako part.

Pro uloZeni nastaveni, ktera jste provedli na strance Mixer displeje Mic Setting, zaregistrujte je do Registracni paméti.

5 Mic Setting 1T+ Mixer
Setting Volume/Pan _Filter EQ MasterEQ Compressor

Type Select
DSP5 [Mic] Category: Legacy

Type : Chorus 3

Block Part Category Type
Chio Reverb NoiseGate

Reverb Chil Delay EQ Disco

Chorus Chi2 Distortion 2BandEQ
Mic Mixing DSP1 Chi3 EQ & Comp St3BandEQ
Pan Effect Depth —  Volume DSP2 Chi4 Modulation HmEnhancel
Reverb  Chorus = DSP3 Chi5 Misc HmEnhance2

(1] 9 2 DSP4 Ch16 Isolator
G 18 0 100 User
AY AY AY AY AY AY AV
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Registracni pamét

Obsah

Vymazani nebo prejmenovani Registracni paméti strana 61

Zakaz obnoveni vybranych poloZek (Freeze) strana 62

Postupné vyvolavani Cisel Registracnich paméti (Registration Sequence) strana 63
Programovani Registracni sekvence strana 63
Pouziti Registracni sekvence strana 65

Kopirovani zaznam z jiného Playlistu (Append Playlist) strana 65

Vymazani nebo prejmenovani Registracni paméti

Mizete pfejmenovat nebo smazat kazdou Registraéni pamét (1-4) obsazenou v Bance.

1.

Stisknéte tlacitko REGISTRATION MEMORY [BANK] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection, pak
zvolte pozadovany soubor Banky Registracni paméti.

Soucasné stisknéte tlacitko REGISTRATION BANK [+]/[-] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection, pak
pomoci tlacitek [A]-[J] zvolte poZzadovanou banku.

Kl Resistration Bank &l Resistration Edit

[ﬂ NewRegist
[ﬂ NewRegist
&l | NewRegist

Stisknéte tlacitko [7 V] (EDIT) v MENU 1 pro vyvolani displeje Registration Edit.

Poznamka: Pokud neni tlacitko zobrazeno, stisknéte tlacitko [8 ¥ ] pro jeho vyvolani.

Poznamka: MulZete vyvolat okno sinformacemi pro potvrzeni Rejstfiki a Styld uloZenych v tladitcich [1]-[4] Banky
Registracni paméti stiskem tlacitka [6 ¥ ] (/Info). Displej se sklada ze dvou stranek: pro Rejstfik a pro Styl. Pfepinat mezi nimi
muZete pomoci tladitek TAB [ ][> ].

7 ws

Zvolte pozadované Cislo Registracni paméti.

Stisknéte tlacitko [1 V] (Name) pro pfejmenovani nebo [5 ¥ ] (Delete) pro vymazani.

s wrs

Zvolte pozadované cislo Registracni paméti.

Ulozte aktualni Banku obsahuijici editovanou Registraéni pamét.
6-1 Stisknéte tlacitko [8 A] pro navrat na displej Registration Bank Selection.
6-2 Stisknéte tlacitko [8 ¥ ] (File), pak stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (Save) pro provedeni uloZeni.
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Zakaz obnoveni vybranych polozek (Freeze)

Funkce Registracni paméti vam umoznuje vyvolat oblibené panelové nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné,
nékdy muiZe nastat situace, kdy budete chtit urcité polozky zachovat i po stisku tlacitka Registracni paméti. Napfriklad
budete chtit vyménit Rejstfiky a efekty ale zachovat stejny Styl doprovodu. Zde se uplatni funkce Freeze. Ta umozni
zachovat urcité polozky stejné i po stisknuti jiného tlacitka Registracni paméti.

1. vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlaéitka kurzoru [A][ V][ <€][™] > Regist Sequence/Freeze, [ENTER] > TAB [»] Freeze

2. Pouzijte tlacitka kurzoru [A ][ VY ][ «][» ] pro vybér poZzadované poloZky, pak stisknéte tlacitko [ENTER] pro
jeji oznaceni nebo odznaceni.
Zvolené polozky (oznacené) budou zmrazeny (nebudou obnoveny), po zapnuti funkce Freeze.

& Resist Sequence/Freeze

Registration Sequence

Mark the group(s) that you want to remain unchanged, even when
a Registration Memory is selected.

Check mark —-> [ENTER]

I Transpose

Style Scale Tune

Voice Mic Setting 2
Keyboard Harmony Text
Tempo Audio

o Cursor [A][V][<4][»], [ENTER]

.
L
3

3. Pouzijte tlacitko [1 A V] (Freeze) pro zapnuti funkce Freeze.
Diky této funkci ponechate stejnd nastaveni zvolenych polozek, i kdyz zvolite jiné Cislo Registracni paméti.
Dalsim stiskem tlacitka [1 A V] (Freeze) tuto funkci vypnete.

4. stiskné&te tlagitko [EXIT] pro ukonceni displeje ovladani.

Upozornéni
Nastaveni v displeji Freeze jsou automaticky ulozena po uzavieni displeje. Nicméné pokud pied uzavienim displeje

vypnete nastroj, nastaveni budou ztracena.
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Postupné vyvolavani Cisel Registracnich paméti (Registration Sequence)
| kdyZ je Registraéni pamét velmi uZite¢nd, nékdy mdze dojit k situaci, Ze potfebujete rychle zménit nastaveni. Funkce

Registracni sekvence umoznuje vyvolat ¢tyfi nastaveni v uréeném poradi pomoci tlacitek TAB [<][»] (v hlavnim
displeji Main) nebo pomoci pedalu i béhem hry.

Programovani Registracni sekvence

1. Pokud chcete na pfepinani Registraénich paméti pouzivat pedal nebo pedaly, pFipojte je k odpovidajicim
konektortim [AUX PEDAL] nebo [PEDAL UNIT].

2. Sstisknéte tla&itko REGISTRATION MEMORY [BANK] pro vyvolani displeje Registration bank Selection, pak
vyberte Banku Registracni paméti pro vytvoreni sekvence.

3. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ €][™] > Regist Sequence/Freeze, [ENTER] > TAB [ ] Registration
Sequence

4. Ppokud zamyilite pro pfepinani pouzivat pedal, zde uréete, jak bude pouzivan — pro priichod sekvenci vpied
nebo vzad.
Pouzijte tlacitka [8 A V] (Pedal) pro vyvolani okno ovladani.
e[SA V]/[6A V] (Prev.): Pro vybér pedalu pouzitého pro postup vzad Registracni sekvenci.
o[7A V]/[8A V] (Next): Pro vybér pedalu pouzitého pro postup vpred Registracni sekvenci.
AUX oznacuje pedal pfipojeny ke konektoru [AUX PEDAL], zatimco Right, Center a Left oznacuji pedaly
pedalové jednotky pfipojené ke konektoru [PEDAL UNIT].

Zobrazuje nazev aktudlné zvolené Banky Registracni paméti

Uvédomte si, Ze zde provedena nastaveni pedalu (jina nez Off) maji pfednost pred nastavenimi provedenymi
na strance Pedal v displeji Controller (strana 75). Pokud chcete pouzivat pedaly pro jiné funkce, zde nastavte
off.

Po provedeni nastaveni stisknéte tlacitko [EXIT] pro zavieni okna.
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5. Vytvoite sekvenci, zleva doprava.
Stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[4] na panelu, poté stisknéte tlacitko [4 A V] (Insert) pro
zadani Cisla. Kurzor mlzete posunovat pomoci tlacitek kurzoru [A ][V ][ ][> ].

Kl Resist Sequence/Freeze

Freeze

Bank : Pedal

Bank 1 Regist Prev. [ Off 1]
Regist Next [ Right ]
Sequence Data

Zobrazuje Cislo Registracni paméti
v poradi aktualni sekvence.

Data Edit

Replace Insert Delete
3 4 5

Sequence End
.
Stop

6 7

(Coen

1

0O
ajuie

0

OO d
).
7 5

[3A VY] | Replace Nahradi ¢islo na pozici kurzoru aktualné zvolenym Cislem Registracni paméti.
[AA VY] | Insert Cislo aktualné zvolené Registraéni paméti vloZi pfed aktualni pozici kurzoru.

[SA VY] | Delete Maze cislo na pozici kurzoru.

6. Opakované pouzijte jedno z tlaitek [6 A ¥V ]/[7 A V] (Sequence End) pro urceni, jak se bude sekvence chovat
po dosazeni konce

e Stop: Stisk tlacitka TAB [P ] nebo seslapnuti pedalu vpied jiz nema Zadny efekt. Sekvence je zastavena.
e Top: Sekvence zacina opét od zacatku.
e Next Bank: Sekvence se automaticky posouva na dalsi banku Registracni paméti ve stejném adresafi.

7. Pouzijte tlacitko [1 A V] (Seq.) pro zapnuti funkce Registracni sekvence.

8. stisknéte tlagitko [EXIT] pro uloZeni nastaveni Registraéni sekvence jako &asti aktualniho souboru Banky
Registracni paméti.
Poté, co se objevi zprdva s potvrzenim, stisknéte tlacitko [7 A ¥ ] (Yes) pro uloZeni Registracni sekvence.

Upozornéni
Uvédomte si, Ze pfi zméné banky Registracni paméti dojde ke ztraté dat Registracni sekvence. Pro pozdé;jsi vyuziti
sekvence, provedte operaci uloZeni. Pokud ji neulozZite, nastaveni budou ztracena. Viz nize.
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Pouziti Registracni sekvence

Zvolte pozadovanou Registracni banku a ujistéte se, Ze je zapnuta funkce Registration Sequence.

Na hlavni displeji Main se ujistéte o Registracni sekvenci.

J=97 [Eoo.1

Regist 1: NewRegist
Bank1

Poznamka: Pokud je funkce Registration Sequence zapnuta, pak jsou Cisla 1-4 zobrazena, i kdyz nebyla sekvence vytvorena.

Stisknéte tlacitko TAB [ €] nebo [» ], nebo seslapnéte pedal pro vyvoldni prvniho Cisla Registracni sekvence.
Aktualné zvolené ¢islo je zvyraznéno.

Béhem hry pouiivejte tlacitka TAB nebo pedal.
Stav, kdy neni zvolena Zadna Registracni pamét, vyvolate soucasnym stiskem tlac¢itek TAB [«] a [P] v hlavnim
displeji Main.

Poznamka: Pedal miZete pouZivat pro ovladani Registraéni sekvence, i kdyZ neni zobrazen displej Main.

Poznamka: Pedalu mZete ptiradit i jiné funkce — Punch In/Out ve Skladbé (strana 53) a funkce nastavené na strance Pedal
v displeji Controller (strana 75). Pokud pedalu pfifadite vice funkci, pofadi priority je toto: Punch In/Out - Registraéni
sekvence - funkce nastavené na strance Pedal v displeji Controller.

Kopirovani zaznamti z jiného Playlistu (Append Playlist)

Funkce ,,Append Playlist” umoZiuji kopirovat existujic soubor Playlistu a pfidat jej do aktualniho souboru Playlistu.

1.

Na displeji Playlist pouzijte tlacitka [8 A ¥ ] (Option) pro vyvolani okna ovladani.
IEE Playlist File: Sample rE Playlist File: Sample
* Little Brown Jug Text

n The Straw Text
saints Go Marching In Text

Little Brown Jug Text
Turkey In The St Text
When The § s Marching In Text
You Know It Text If You're Happy And You Know It Text
I've Been Working On The Railroad Text
Oh Susanna Text
Camptown Races Text
Polly Wolly Doodle Text
London Bridge Text
About This Playlist English Text

I've Been Working On The Railroad Text
Oh Susanna Text
Camptown Races Text
Polly Wolly Doodle Text
London Bridge Text
About This Playlist English Text

0w DN =

©
SO M D N =

=

Add Record Load --> [ENTER] Add Rarnnd Load --> [ENTER]

®
== Q Create Append Belect &
List  Search Delete New Playlist Playlist

1,5 2 S

Pouzijte tlacitka [5 A V]/[6 A V] (Append Playlist) pro vyvolani displeje Playlist File Selection.

Zvolte pozadovany soubor Playlistu pro pfidani pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ «][ > ].
Objevi se zprava s potvrzenim. Pokud operaci chcete zrusit, pouzijte tlacitka [6 A ¥ ].

Pouzijte tlacitka [7 A V] (Yes) pro pfidani zaznamu.
Vsechny zdznamy zvoleného souboru Playlistu jsou pfidany na konec aktualniho Playlistu.

Pouzijte tlacitka [8 A ¥ ] (Option) pro vyvolani okna ovladani, pak pouizijte tlacitka [7 A V] (Select & Save) pro
uloZeni pfidanych zaznami do aktualniho souboru Playlistu.
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Mixer (Mix)

|

Obsah

Editace parametrii Volume/Pan strana 66

Editace parametru Filter strana 67

Editace parametrd Effect strana 68
= Uprava hloubky efektu pro kazdy part strana 68
= Vybér typu efektu pro kazdy blok strana 69
= Editace a uloZeni vlastniho originalniho typu efektu strana 70

Editace parametrii EQ/Master EQ strana 71
= Editace parametr( Part EQ strana 71
= Editace a uloZeni vasich origindlnich typl Master EQ strana 71

Editace parametri Compressor (Master Compressor) strana 73

Blokové schéma strana 74

Co se tyka Mixu, Referenc¢ni manuadl zahrnuje detailni popis vSech parametr(, zatimco UZivatelsky manual popisuje
zakladni instrukce. Poté co provedete nastaveni popsana v této kapitole, ujistéte se, Ze je ulozite podle postupu
uvedeného v UZivatelském manualu.

Zvolte part pro editaci opakovanym stiskem tlacitka [MIXER/EQ], pak poufzijte tlacitka TAB [<€][®] pro vybér rliznych
stranek.

. . LT+ Mixer @ ........... TAB resssnenans @
Zvolte part pro editaci  mxereQ Filter Effect EQ Master EQ _ Compressor
opakovanym stiskem C] t3 PN External Style Songl-8 Song9-16
tlacitka [MIXER/EQ]. B E , — A

Vizualni zobrazeni toku signalu a konfigurace Mixu, viz Blokové schéma, strana 74.

Editace parametri Volume/Pan

LT4 Mixer
Filter Effect EQ MasterEQ Compressor

XX External Style Songl-8 Sons9-16

Voice, etc.

Volume

100 100 100 100
Main Layer Song Audio

00000000
00000000

Kurzor posunujte po displeji pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ €][» ], poté pouzZijte otocny ovladac¢ nebo poutzijte
tlacitka [1 A V¥ ]-[8 A V] pro editaci parametr(.
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Voice UmozZnuje zménit Rejstfiky pro jednotlivé kldvesové party nebo jednotlivé party (kanaly) Stylu
nebo Skladby. PouZijte tlacitka [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] pro vyvoldni displeje Voice Selection pro part.
Po vybéru pozadovaného Rejstriku, stisknéte tlacitko [EXIT] pro ndvrat na displej Mixer.
Pokud je zvolen Panel part, stejnd operace umoziuje zménit Styl, Skladbu nebo Audio soubor
(namisto Rejstfiku) odpovidajiciho partu.

Poznamka: Pokud je zvolena Skladba GM, lIze pro kanal 10 zvolit pouze bici Rejstfiky (na strance Song CH9-16)
Poznamka: Pro kanaly Stylu nebo Skladby, vyvolanim rytmického/perkusniho Rejstriku (Drum Kit atd.) dojde k
nahrazeni kanalovych nastaveni novymi. V tomto pfipadé nemusi dojit k jejich obnoveni, i kdyZ znovu zvolite
puvodni Rejsttik. Pro obnoveni zvolte stejny Styl nebo Skladbu bez uloZeni.

Panpot Urcuje stereo pozici zvoleného partu (kandlu).

Volume Urcuje hlasitost kazdého partu nebo kanalu.

Editace parametra Filter
Tato funkce upravuje tonalni vlastnosti (jas atd.) zvuku ofezanim urcitych ¢asti frekvenci zvuku.

LT+ Mixer
Volume/Pan Effect EQ MasterEQ Compressor

=3 UL External Style Songl-8 Song9-16

o o
(1] 0
Brightness

0 1]
Main Layer

00000000
00000000

Kurzor posunujte po displeji pomoci tlagitek kurzoru [A][ V][ €][» ], poté pouzijte otocny ovladac nebo poutzijte
tlacitka [1 A V¥ ]-[8 A V] pro editaci parametr(.

Harmonic UmozZnuje nastavit Uroven efektu Resonance (strana 15) pro jednotlivé party.

Content

Brightness Urcuje jas zvuku pro jednotlivé party nastavenim Cutoff Frequency (frekvence ofezani)
(strana 15).
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Editace parametrid Effect

Nastroj je vybaven sedmi Efektovymi Bloky, coZ vdam dava do rukou mocny nastroj pro vylepseni zvuku ¢i jeho kompletni
transformaci. Efekty jsou rozdéleny do nasledujicich skupin.

=  Reverb, Chorus
Efekty téchto BlokU jsou aplikovany na celkovy zvuk nebo na vsechny party. V kazdém z téchto Efektovych Bloku
mUZete zvolit pouze jeden typ efektu a upravit Send Level (hloubku) a Return Level pro jednotlivé party.

= DSP1
Pokud je v kroku 2 na strané 70 parametr Connection nastaven na System, jsou efekty tohoto Bloku aplikovany
pouze na zvuky Stylu a Skladby. V tomto stavu muzZete zvolit pouze jeden typ efektu a upravit Send Level
(hloubku) pro jednotlivé party a Return Level pro vSechny party. Pokud je parametr Connection nastaven na
Insertion, je efekt tohoto bloku aplikovan pouze na urcity kanal Stylu a Skladby.

= DSP2-5

Efekty tohoto Bloku jsou aplikovany na urcity part nebo kanal. Pro kaZzdy part nebo kanal Ize zvolit rlzny typ
efektu.

Uprava hloubky efektu pro jednotlivé party

LT Mixer
Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

3 | External Style Sons1-8 Song9-16

Type select -—> [ENTER]

0
DSP2-5
Hall Delay

15 36
Main Layer

00000000
00000000

Kurzor posunujte po displeji pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ «][»], poté pouZijte otocny ovladac¢ nebo poufZijte
tlacitka [1 A V]-[8 A V] pro editaci parametr(.
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Volba typu efektu pro jednotlivé Bloky

1. Nastrance Effect stisknéte tlacitko [ENTER] pro vyvolani displeje Type Select.

LT Mixer
Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

13 X External Style Songl-8 Songd-16

LT Mixer
Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

Type Select

Type select —> [ENTER] DSP5 [Left]l  Category: Legacy
[ENTER] Type " : Chorus3

3 g Block Part Category Type
Off Reverb NoiseGate
Reverb Main Delay EQ Disco
° ° 0 Chorus Layer Distortion 2BandEQ

0 0 DSP1 EQ & Comp St3BandEQ
DSP2 Chi Modulation HmEnhancel
DSP3 Ch2 Misc HmEnhance2
C ) (5] DSP4 Ch3 Isolator

15 36
Main

2 3 4
2. Pouzijte tlacitka [1 A VY ]/[2 A V] (Block) pro vybér Efektového Bloku.
Efektovy | Dostupné party Charakteristiky efektu
blok
Reverb Vsechny party. Vytvafi vitely prostor koncertni haly nebo jazzového klubu.
Chorus Vsechny party. Vytvari bohaté texturovany zvuk, tak jako by hralo, nékolik partd

najednou. Navic nabizi moznost zvolit i dalsi efekty (jako reverb, delay
atd.) v tomto Efektovém Bloku.

DSP1 Party Stylu, Navic k efektdm Reverb a Chorus nabizi rliznou paletu efektovych
Kanaly Skladby 1-16 typl, jako naptiklad Distortion. Tento efekt je aplikovan pouze na
party Stylu/Skladby. Pokud je vkroku 2 na strané 70 parametr
Connection nastaven na System, jsou efekty tohoto Bloku aplikovany
pouze na zvuky Stylu a Skladby. Pokud je parametr Connection
nastaven na Insertion, je efekt tohoto bloku aplikovan pouze na urcity
kanal Stylu a Skladby.

DSP2, Main, Layer Left, Navic k efektdim Reverb a Chorus nabizi riznou paletu efektovych
DSP3, Kanaly Skladby 1-16, typU, jako napftiklad Distortion. Pro kazdy DSP2-5 Ize zvolit jeden
DSP4, Mic z partll nebo kanall uvedenych vlevo. Pokud zvolite napfiklad Layer
DSP5 pro DSP2, pak je dany efekt aplikovdn pouze na part Layer.

Uvédomte si, Ze pokud zvolite Skladbu nebo Styl, které potrebu;ji
bloky DSP2-5, pak je pfifazeni partl téchto Ctyr Blok(l zménéno
automaticky podle posledni priority dat.

* Dostupny pouze pro DSP5. Pokud chcete aplikovat urcity efekt pouze na
zvuk mikrofonu, zvolte pro DSP5 nastaveni Mic.

3. Poutijte tlatitka [3 A V] (Part) pro vybér partu uréeného k aplikaci efektu.
Uvédomte si, Ze pro bloky Reverb, Chorus nebo DSP1 nelze zvolit part (pokud je v kroku 2 na strané 70 parametr
Connection nastaven na System). A to proto, Ze Ize pouZit na vSechny party spolecné pouze jeden typ efektu.

4, Poutzijte tlacitka [4 A ¥ ]/[5 A V] (Category) pro vybér kategorie efektu, pak pouzijte tla¢itka
[6 A V]/[7 A V] (Type) pro vybér typu efektu.
Vsimnéte si, Ze blok Reverb neni rozdélen do kategorii.
Pokud chcete editovat detailni parametry zvoleného typu efektu, stisknéte tlacitko [8 A ¥ ] (Detail).
Detaily, viz dalsi kapitola.
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Editace a ulozeni vaseho originadlniho typu efektu

1.

Poté, co jste v predchozi kapitole zvolili Efektovy Blok a typ efektu, pouzijte tlacitko [8 A ¥ ] (Detail) pro
vyvolani displeje editace parametr efektu.

LT+ Mixer

LT+ Mixer
Volume/Pan  Filter EQ MasterEQ Compressor

Volume/Pan _ Filter EQ MasterEQ Compressor

Type Select Parameter Value
DSP5 [Left] Category: Legacy

DSP5 [Left] Category: Legacy
Type : Chorus 3

Type : Chorus 3

Block Part Category Type
Off Reverb NoiseGate
Reverb Main Delay EQ Disco
Chorus Layer Distortion 2BandEQ
DSP1 EQ & Comp $t3BandEQ
DSP2 Chi Modulation HmEnhancel
DSP3 Ch2 Misc HmEnhance2
DSP4 Ch3 Isolator
Ch4 User

Parameter

LFO Depth
Feedback Level
Delay Offset

EQ Low Frequency
EQ Low Gain

EQ High Frequency

EQ High Gain
AY

”»’é 2@6@666
OO0 0000 OO0 OOg

2. Pouzijte tlacitka [2 A VY ]-[4 A V] (Parameter) pro vybér parametru, pak pouZijte tlacitka [SA V]/[6 A V]
(Value) pro editaci hodnoty.

Pokud je jako efektovy blok vybran Reverb, Chorus nebo DSP1, mUzete pouzitim tladitka [7 A V] (Effect Return
Level) upravit hodnotu Return Level. Pokud chcete zménit typ efektu, pouzijte tladitka [LA V]/[2A V.

3

3. stisknéte tlagitko [8 A V] (Save) pro vyvolani displeje User Effect pro ulozeni efektu.

. Poutzijte tlacitka [2 A V]-[5 A ¥ ] (Memory) pro vybér mista pro uloZeni nastaveni jako uZivatelského efektu.
Pokud chcete, zménte nazev UZivatelského efektu. Pouzijte tlacitko [6 A ¥ ] (Rename) pro vyvolani okna
Character Entry. Zadejte ndzev a pak stisknéte tlacitko [8 A ] (OK).

LT+ Mixer

Volume/Pan _ Filter EQ MasterEQ Compressor
User Effect

DSP5 [Left] Category: Legacy
Type : Chorus 3

Memory

User2
User3
Userd
Userb
Userb
User? OK
User8

Cancel

ooty
oo oe)

5. stisknéte tlacitko [8 A ] (OK) pro provedeni operace uloZeni.
Stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na predchozi displej.

UloZeny uZivatelsky efekt Ize vyvolat z kategorie User odpovidajiciho Efektového Bloku v kroku 4 (strana 69).
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Editace parametri EQ/Master EQ (Ekvalizér)

Ekvalizér (také zvany ,EQ") je zvukovy procesor délici frekvencéni spektrum do nékolika pasem, ktera mohou byt zesilena
nebo zeslabena tak, jak potfeba k Upravé celkového frekvencniho rozsahu.

Stranka EQ, vybrana pomoci tlacitek TAB [ €][» ], umoZiiuje upravit nastaveni ekvalizéru pro jednotlivé party, zatimco
stranka Master EQ umoziiuje upravit nastaveni ekvalizéru pro cely nastroj. Stranku Master EQ Ize také vyvolat pfimo
z jakéhokoliv displeje sou¢asnym stiskem tlaéitek [MIXER/EQ] a [CHANNEL ON/OFF].

Editace parametrli Part EQ

LT Mixer

Volume/Pan  Filter  Effect Master EQ  Compressor

= |22 external Style Songi-8 Sons9-16

00000000
NO00D0a00C0

Kurzor posunujte po displeji pomoci tlacitek kurzoru [A][ V][ €][»], poté pouzZijte otocny ovladac¢ nebo poutzijte
tlacitka [1 A V¥ ]-[8 A V] pro editaci parametr(.

High Zesiluje nebo zeslabuje pasma vysek ekvalizéru jednotlivych partd.

Low Zesiluje nebo zeslabuje pasma hloubek ekvalizéru jednotlivych part(.

Editace Master EQ

Tento nastroj je vybaven prvotridnim péti pasmovym digitalnim ekvalizérem. Diky této funkci muizete pfidat finalni
Upravu zvuku vaseho nastroje. MlzZete zvolit jeden z péti pfednastavenych typl EQ na strance Master EQ, nebo muzete
také vytvorit a uloZit sva vlastni nastaveni Upravou frekvencnich pasem, a ulozit je jako UZivatelské Master EQ typy.

Poznamka: Master EQ nelze aplikovat na prehravdni audia z funkce USB Audio Player nebo Audio Input zvuky.

Zesileni ) Sitka pasma (zvana také ,Shape“ nebo ,Q").

Frekvence

5 pasem (vchozi) —= 80Hz 500Hz 1.0kHz 4.0kHz 8.0kHz
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5
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1. Pouiijte tlatitka [1 A V] (Type) pro vyvolani okna Master EQ Type.

1T+ Mixer

1T Mixer
Volume/Pan Filter Effect EQ Compressor [1 Av] Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor

Type: Normal Type: Normal

Light
Heavy
Mellow

70Hz 500Hz  1.0kHz Bright

Gain

(] @ @ TotalGai

:: Master EQ Type °
& s

[IE-T)

User2 (7] Q@ Totalcain

+2dB 0dB 0dB +3dB 0dB  Adjust [EX|T] User3 +3dB 0dB  Adiust -
Type EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5 AY EQ4 EQ5 AY Save

00000000 00000 OC
S elalslslels & 00000
1 3 4 2

2. Pouzijte tlacitka [LA V]-[4 A V] pro vybér poZadovaného typu Master EQ, pak stisknéte tlacitko [EXIT].
Sada nastaveni parametr( zvoleného typu EQ je automaticky zobrazena na spodu displeje.

Normal: Normalni nastaveni EQ, ve kterém jsou charakteristiky nastroje nastaveny optimalné.
Light: Nastaveni EQ, ve kterém jsou potlaceny basy pro jasnéjsi zvuk.

Heavy: Nastaveni EQ, ve kterém jsou zdUraznény basy pro silnéjsi, diraznéjsi zvuk.

Mellow: Nastaveni EQ, u kterych jsou jemné potlacena pasma vySek pro mék¢éi zvuk.

Bright: Nastaveni EQ, ve kterém jsou pasma vysek zdlraznéna pro jasnéjsi zvuk.

User 1-30: Vase vlastni nastaveni EQ uloZzené v kroku 5.

3. Pomoci tlagitek kurzoru [A][ V][ «][»™] posuiite kurzor na poZzadovanou pozici, pak pomoci otocného
ovladace nebo tlacitek [2 A ¥V ]-[6 A V] zesilte nebo zeslabte Uroven Gain (Zesileni) jednotlivych pasem, nebo
upravte nastaveni Q (Sitka pasma) a Frequency (stfedova frekvence pasma).

Zesilit nebo zeslabit viech pét pasem soucasné m(izete pomoci tlacitka [7 A V] (Total Gain Adjust).
Cim vy$$i hodnota Q, tim uzsi pasmo. Dostupny rozsah frekvenci se pro kazdé pasmo lisi.

4. stisknéte jedno z tlakitek [8 A V] (Save) pro vyvolani displeje User Master EQ, pro provedeni uloZeni.

5. Pouzijte tlacCitka [2 A ¥V ]-[5 A ¥ ] pro vybér pozice pro uloZeni nastaveni UZivatelského Master typu.
Pokud chcete, zménte nazev Master EQ. PouZijte tlacitka [6 A ¥ ] (Rename) pro vyvolani okna Character Entry,

zadejte nazev, pak stisknéte tlacitko [8 A] (OK). Zde uloZené nastaveni Master EQ Ize vyvolat postupem z kroku
1-2.

1T+ Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Compressor

User Master EQ

Cancel

OOl
DUyt
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Editace parametri Master kompresoru (Master Compressor)

Kompresor je efekt béZzné pouzivany pro omezenia zkomprimovani dynamiky (hlasitosti) audio signalu. U signalu, ktery
se velmi lisi v dynamice, jako jsou vokaly nebo kytarové party, ,z0Zi“ dynamicky rozsah, tim Ze, tiché zvuky udéla
hlasitéjsi a hlasité naopak tissi. Spolu s celkovym zesilenim hlasitosti vytvofite silnéjsi a konzistentnéjsi droven zvuku.

Tento nastroj je vybaven celkovym kompresorem (Master Compressor), aplikovanym na celkovy zvuk nastroje. Ackoliv

mate k dispozici jiz rizna prednastaveni kompresoru, mizete Upravou jejich parametr( vytvofit nastaveni vlastni.

Poznamka: Master kompresor nelze aplikovat na prehravani audia z funkce USB Audio Player nebo Audio Input zvuky.

1. Potg, co jste v predchozi kapitole zvolili Efektovy Blok a typ efektu, pouZijte tlacitko [8 A V] (Detail) pro
vyvolani displeje editace parametri efektu.

T4 Mixer

T4 Mixer

Volume/Pan _ Filter Effect EQ Master EQ 2 AV] Volume/Pan _Filter Effect EQ Master EQ
Type: Natural Type: Natural
ZObrazuje Gain —
Reduction (zeslabeni kil -
R , . Master Compressor Type
zisku, Uroven e atura
. sion T Rich Output
komprimace) a Punchy
. v . Electronic
Uroven vystupu. Loud (1)
User1

User2 62

[EXIT] User3

AY

A
)
J

OO Od oogd
UUOUOOOUO oodd
1 2 4 5 3

2. Pouzijte tlacitka [2 A V] (Type) pro vyvolani okna Master Compressor Type.
Pokud je jako efektovy blok vybran Reverb, Chorus nebo DSP1, mizZete pouZitim tladitka [7 A V] (Effect Return
Level) upravit hodnotu Return Level. Pokud chcete zménit typ efektu, pouzijte tladitka [LA V]/[2A V.

3. Pouzijte tlacCitka [1 A V]-[4 A V] pro vybér poZzadovaného typu Master kompresoru, pak stisknéte tlacitko
[EXIT].
Sada nastaveni parametr( zvoleného typu EQ je automaticky zobrazena na spodu displeje.
Natural: Pfirozené nastaveni kompresoru, ve kterém je jeho efekt je stfedné zdlraznén.
Rich: Bohaté nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné vytazeny vlastnosti nastroje. Vhodné pro
akustické nastroje, jazzovou hudbu atd.
Punchy: Velmi zdUraznéné nastaveni kompresoru. Vhodné pro zdlraznéni rockové hudby.
Electronic: Nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné vytazeny vlastnosti tanecni hudby.
Loud: Silné nastaveni kompresoru. Vhodné pro energetické typy hudby jako je rock nebo gospel.
User 1-30: Vase vlastni nastaveni EQ uloZené v kroku 5.

4, Editujte Master kompresor.

[3AYV] Compression Urcuje prah (minimalni Uroven, pfi které komprese zacina).

[AA V] Texture Urcuje pomér komprese (jak moc je rozsah dynamiky komprimovan).
[SAV]/ | Output Urcuje vystupni Uroven.

[6AV]
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5. stisknéte tlatitko [8 A V] (Save) pro vyvolani displeje User Master Compressor pro ulozeni kompresoru.

6. Pouzijte tlacitka [2 A V]-[5 A V] (Memory) pro vybér mista pro uloZeni nastaveni jako uzivatelského typu
kompresoru.
Pokud chcete, zménte ndzev UzZivatelského kompresoru. Pouzijte tlacitko [6 A ¥] (Rename) pro vyvolani okna
Character Entry. Zadejte ndzev a pak stisknéte tlacitko [8 A ] (OK). Zde uloZené nastaveni Master kompresoru lze
vyvolat postupem z kroku 2-3.

L4 Mixer
Volume/Pan  Filter Effect EQ Master EQ

User Master Compressor

Blokové schéma

ane P
vamaTion —
P cromus Revers
LEVEL E RETURN
DSP1 © we @ o ©
SYSTEM EFFECT
Connection = System Effect
Connection - msertion effect T —————
oset cronus severs
vam T
0000t
INSERTION EFFECT DSPL DEPTH CHORUS DEPTH 2VERE DEPTH
v . ! VRM Sw N4 -
wan == [ - = \ S L
| i ! Vam sy
e sarrea [osez i — — 50
i . ! o
el i vRm sw
LEFT PART E - 3 —_
= 1 0 o
sonccns —| parTE I —— 00 VASTER iy maSTER
. ; o D= commesson ™ M <P
' -
SONG CH16 — PARTEQ — o0 5
. ; VRmsw
sviernv —{ PARTEQ - s oo
: ; | vy
sTYLEPHR2 —| PARTEQ : o Vool
doon : SN
we | ;
mic EFFECT i —
Tk )
o

MAIN, LAYER LEFT, SONG CH1~16.,MIC

aupio

AUXIN
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Prifazeni urcité funkce jednotlivym pedaltiim

MuZete zménit plvodné pfifazeni funkce (sustain atd.) k pedaldm pfipojenym ke konektorlim [AUX PEDAL] a pedalim
pedalnice pripojené ke konektoru [PEDAL UNIT].

Poznamka: Informace o tom, jak pfipojit peddl nebo peddlovou jednotku, viz Panelové ovladade a konektory v UZivatelském
manualu.

1. vyvolejte displej ovladani.
[MENU] = Tlacitka kurzoru [A ][ V][ «][™ ] Controller, [ENTER] > TAB [ d] Pedal
2. Pomoci tlagitek kurzorti [A][ V] vyberte pedaly, kterym chcete pfifadit funkci.

1 AUX je funkce pro pedal ptipojeny ke konektoru [AUX PEDAL], a 2 Right, 3 Center, 4 Left jsou funkce pro pedaly
pedalové jednotky pfipojené ke konektoru [PEDAL UNIT].

L)% Controller

Settlng
Layer

ic Left Ma

2

Cursor [A][V]

3. Pomoci tlatitka [1 A V] vyberte funkci, kterou chcete pfiradit pedalu vybranému v kroku 2.
Informace o dostupnych parametrech, viz strana 76-78.

Poznamka: Pedalu mlZete ptifadit i jiné funkce — Punch In/Out ve Skladbé (strana 53) a ovladani Registracnich sekvenci
(strana 63). Pokud pedalu pfiradite vice funkci, potadi priority je toto: Punch In/Out - Registracni sekvence - funkce
pfifazena zde.

Stranka 75



4. Pomoci tlatitek [2 A ¥ ]-[8 A V] nastavte detaily zvolené funkce (part, na ktery bude funkce aplikovana
atd.).
Dostupné parametry se lisi podle zvolené funkce v kroku 3.

5. Pokud je to tieba, provedte nasledujici nastaveni na displeji vyvolaném pomoci TAB [P ] Setting - Tla&itko
kurzoru [V¥] 3.

L® Controller
Pedal

Left Main Layer

1 TouchResponse: Medium

3 Switch With Maln Voice: On
Cursor [v] AUX Pedal Polarity: +

0 2 2

Switch With
Main Voice fLUX Pedal Polarity|

) DDDD )
oo goe

[3AV]/ Switch with Pokud je nastaveno na Off, pak pfitazeni funkci pro stfedovy a levy pedal
[AV] Main Voice pedalové jednotky pfipojené ke konektoru [PEDAL UNIT] je zachovéno, i kdyz
je zméné Hlavni rejstiik (strana 14).

[SAV]/ AUX Pedal Zapnuti/vypnuti pedalu se mdze lisit v zavislosti na typu pfipojeného pedalu
[6A V] Polarity ke konektoru [AUX PEDAL]. Napfiklad seSlapnutim jednoho pedalu mlze
funkci zapnout, zatimco seslapnutim pedalu jiného vyrobce/znacky ji mGze
zapnout. Pokud je to nutné, zménte polaritu funkce.

Funkce priraditelné k pedalu

Pro funkce oznadené ,*“ pouZijte pouze samostatné prodavany pedal FC3A nebo pedalovou jednotku LP-1B/LP-1WH,
spravnou funkci neni mozné zajistit noznim spinacem.

Articulation 1, 2 KdyZ pouzivate Super Articulation Rejstfik, ktery ma efekt prifazeny k pedalu, mizete jej
seslapnutim pedalu vyvolat. Na displeji mlZete tuto funkci pedalu zapnout nebo vypnout pro
kazdy part zvlast.

Unison On/Off Umozniuje pouzit pedal pro zapnuti/vypnuti funkce Unison.

Sustain UmoZnuje ovladat sustain peddlem. Pokud sesldpnete peddl, vSechny tény zahrané na
klaviature maji delSi dozvuk. Uvolnéni pedalu okamZzité zastavi (damp) dozvuk vsech tond. Na
tomto displeji mizete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast.
Parametr Half Pedal Point umoziuje urcit, jak hluboko musite sesldpnout damper pedal
pedalové jednotky, aby damper efekt byl aktivovan.

Sostenuto UmoZnuje ovladat efekt sostenuto pedalem. Pokud zahrajete tény nebo akord na klavesnici a
seSlapnete pedal, dokud drzite kldvesy, tak dokud neuvolnite pedal, budou tény znit. Nicméné
vSechny nasledujici tdny doznivat nebudou. To umozZiuje naptiklad hrat sustain akord a ostatni
tény staccato. Na tomto displeji mlZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.

Soft UmoZnuje ovladat efekt Soft peddlem. Seslapnuti peddlu sniZuje hlasitost a méni zabarveni
ténu. To uZite€né pouze pro urcité Rejstiiky. Na tomto displeji mizZete tuto funkci zapnout nebo
vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast. Parametr Half Pedal Point umoznuje urcit, jak hluboko
musite seslapnout soft pedal pedalové jednotky, aby soft efekt byl aktivovan.
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Glide Up, Pti sesSlapnuti pedalu, se méni ladéni nahoru nebo doll, po uvolnéni se vraci zpét. Na tomto
Glide Down displeji mlZete nastavit nasledujici parametry.

Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v palténech.

On Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi seSlapnuti pedalu.

Off Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

Portamento Portamento efekt (jemny posun mezi tény) je vytvoren seslapnutim pedalu. Portamento je
vytvoreno, pokud jsou tény zahrany legato (tdn je zahran, zatimco predchozi ton je jesté drzen).
Tato funkce nema vliv na Natural! Rejstfiky, které by s touto funkci neznély sprdvné. Na tomto
displeji mazete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvlast. Cas
portamenta Ize nastavit v displeji Voice Set (strana 13).

Pitch Bend Up*, Umoziuje ohybat ladéni tond nahoru a doll pomoci pedalu. Na tomto displeji m{iZete nastavit

Pitch Bend nasledujici parametry.

Down* Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v palténech.

Modulation* Aplikuje modulaéni efekty, jako je vibrato na tédny hrané na klaviature. Navic, Ize pfidat k Super
Articulation Rejstfikdim r@izné efekty. Cim vice pedal seélapnete, tim je efekt siln&jsi. Na tomto
displeji mGzete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part klaviatury zvIast.

Modulation Alt Toto je jina variace efekty Modulation vyse, u kterého efekt (wave) je stfidavé zapindn a vypinan
seslapnutimi pedalu. Na tomto displeji mizZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.

Vibe Rotor Zapina a vypina otocny reproduktor, kdyzZ je DSP Type (strana 16) nastaven na Vibe Rotor. Na

On/Off tomto displeji mdzZete tuto funkci zapnout/vypnout pro jednotlivé kldvesové party.

Organ Rotary Pfepind rychlost oto¢ného reproduktoru mezi ,Slow” (pomalu) a ,Fast” (rychle). Lze poufZit,

Slow/Fast pouze kdyZ je pouzit varhanni efekt (strana 68) jako je ,RotarySp1“. Na tomto displeji mlzete
tuto funkci zapnout/vypnout pro jednotlivé klavesové party.

Keyboard Zapina a vypina klavesovou harmonii (strana 7).

Harmony On/Off

Style Start/Stop Stejné jako tlac¢itko STYLE CONTROL [START/STOP].

Synchro Start Stejné jako ma tlacitko [SYNC START].

On/Off

Synchro Stop Zapina a vypina funkci Synchro Stop, coZ umoZiiuje spustit s zastavit Styl kdykoliv chcete, pouze

On/Off tim, Ze hrajete nebo nehrajete na klavesy v akordické sekci klaviatury. Ujistéte se, Ze tlacitko
[ACMP] je zapnuté.

Poznamka: Kdyz je typ prstokladu nastaven na Full Keyboard nebo Al Full Keyboard, nelze funkci Synchro
Stop zapnout.

Intro 1-3 Stejné jako maji tlacitka [INTRO]. K dispozici jsou tfi typy Intra pro jednotlivé Styly a jeden z nich
mUzZete priradit pedalu.

Main A-D Stejné jako maji tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D].

Fill Down Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana predchozi hlavni sekci (tlaéitko vievo).

Fill Self Zahraje sekci Fill In.

Fill Break Zahraje Break.
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Fill Up Zahraje sekci Fill In, ktera je automaticky nasledovana dalsi hlavni sekci (tlacitka vpravo).

Ending 1-3 Stejné jako maji tlacitka [ENDING/rit.]. K dispozici jsou tfi typy Intra pro jednotlivé Styly a
jeden z nich m(Zete priradit pedalu.

Half Bar Fill In Pti seslapnuti pedalu je aktivni funkce ,Half bar fill-in“ a zména sekce Stylu v prvni dobé
dalsiho taktu aktudlni sekce zacne v dalsi sekci uprostfed s automatickym fill-in.

Fade In/Out Zapina a vypina funkci Fade In/Out. Ta vytvafi jemné prechody hlasitosti pfi spusténi nebo
zastaveni prehravani Stylu nebo Skladby. Seslapnéte pedal, kdyzZ je zastavené prehravani a
stisknéte tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] (nebo tladitko SONG [P /II] (Play/Pause)) pro
spusténi prehravani s postupnym zvySovanim hlasitosti (fade in). Zastaveni prehravani
s postupnym sniZzovanim hlasitosti (fade out) lze zapnout seslapnutim peddlu ve vhodny
okamzik.

Fingered/Fingered | Pedal alternativné prepina mezi rezimy Fingered a Fingered On Bass.

On Bass

Bass Hold Zatimco je seslapnuty pedal, basovy tén doprovodného Stylu je drZen i presto, Ze se méni
akordy béhem prehravani Skladby. Pokud je prstoklad zapnuti na reZzim Al Full Keyboard,
tato funkce nepracuje.

Song Play/Pause Stejné jako tlacitko SONG [P /ll] (Play/Pause).

Score Page+/-

Béhem zastaveného prehravani Skladby muzZete otocit na dalsi/pfedchozi stranu notace
(pokazdé o jednu stranku).

Lyrics Page+/- Béhem zastaveného prehravani Skladby muiZete otoclit na dalSi/pfedchozi stranu textu
Skladby (pokazdé o jednu stranku).

Text Page+/- Mizete otocit na dalsi/predchozi stranu textu (pokazdé o jednu stranku).

Talk On/Off Pfepina nastaveni mikrofonu mezi Vocal a Talk.

Tap Tempo Stejné jako tlaéitko [TEMPO/ TAP].

Percussion Pedal hraje Rejsttik perkusniho nastroje vybrany tlacitky [4 A ¥ ]-[8 A ¥ ]. Vybrat
pozadovany nastroj mlzZete pomoci klaviatury.
Poznamka: Pokud zvolite tento nastroj stiskem klavesy, sila, s jakou jste klavesu stiskly, uréi hlasitost
tohoto nastroje.

Main Part On/Off | Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [MAIN].

Layer Part On/Off | Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [LAYER].

Left Part On/Off Stejné jako tlacitko PART ON/OFF [LEFT].
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Nastaveni MIDI

V této kapitole mlzete provadét MIDI nastaveni nastroje. DGX-670 prinadsi sadu deseti prednastavenych vzor(
umoznujicich okamzitou a jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou MIDI aplikaci nebo externi zafizeni. Také si
tyto vzory mizZete upravit a uloZit az deset vlastnich vzord do User paméti.

Poznamka: Také |ze vSechny vase vzory nastaveni ulozZit jako jeden soubor do interni paméti (jednotka User) nebo na USB flash
disk. Viz strana 90.
Poznamka: V Piano Room nejsou pfijimany zadné MIDI signaly

1. Vyvolejte displej ovladani.
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ ¥V ][ ][] MIDI, [ENTER]

MIDI Setting MIDI S e v s
[8V] O e 1B o Moo
[ Al parts ®) MIDI Accord1 '
@ KBD & STYLE @) MIDI Accord? :>
@) Master KBD @) MIDI Pedall
@ song @& MIDI Pedal2
@ clock Ext. @& MiDI OFF
Left Main Layer
Off off Off
[EXIT] AY  AY  av

2. Ze stranky Preset zvolte predprogramovany vzor.
Detaily o pfedprogramovanych vzorech, viz nize.
Pokud jste jiz vytvorili svQj vlastni vzor a uloZili jej do slozky User, mliZete jej také zvolit, ale ze stranky User.

3. Pro editovani vzoru, stisknéte tlagitko [8 ¥ ] (Edit) pro vyvolani displeje nastaveni.

4. Poutijte tlatitka TAB [€][» ] pro vyvolani odpovidajiciho displeje nastaveni, poté nastavte riizné parametry
pro Gpravu aktudlniho MIDI vzoru.

e System Nastaveni MIDI systému (strana 80)
e Transmit Nastaveni MIDI vysilani (strana 82)
® Receive Nastaveni MIDI pfijmu (strana 83)

® On Bass Note Nastaveni pro basovy ton akordu pro prehravani Stylu pres MIDI pfijem dat (strana 84)
e Chord Detect Nastaveni typu akordu pro pfehravani Stylu pfes MIDI pfijem dat (strana 84)

5. Po ukonéeni editace, stisknéte tlagitko [EXIT] pro navrat do displeje MIDI Template Selection.

6. Vyberte zalozku User pro uloZeni dat pomoci tlacitka TAB [P ], poté stiskem tlacitka [6 ¥ ] (Save) upraveny
vzor uloZte.

®  Pfedprogramované MIDI vzory

All Parts Vysild vSechny party véetné klavirnich (Main, Layer a Left — Hlavni, Vrstveny a
Levy) s vyjimkou part( Skladby.

KBD&STYLE V zakladu stejny jako All Parts jen s vyjimkou usporadani klavirnich partQ. Party
pravé ruky jsou oznaceny jako Upper, part levé ruky jako Lower.
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Master KBD V tomto nastaveni nastroj funguje jako master klaviatura, hraje a ovladana jeden
nebo vice pripojenych tonovych generator(i nebo zafizeni jako jsou pocitac,
sekvencer.

Song Vsechny prendsené kanaly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanaldm Skladby
1-16. Toto se pouziva pro prehravani dat Skladby externim tonovym generatorem
a nahravani dat Skladby na externi sekvencer.

Clock Ext. Pfehravani (Skladby, Stylu atd.) je synchronizovano s externimi MIDI hodinami
namisto internimi. Tento vzor byste méli pouzivat, pokud chcete nastavit tempo
pfipojeného externiho MIDI zafizeni.

MIDI Accord1 MIDI harmonika umozniuje pfenaset MIDI data a hrat ténovy generator

z klaviatury a bas/akordy akordeonu. Tento vzor umoziiuje hrat melodii na
klaviature a ovladat prehravani Stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI Accord2? V zékladu stejné jako MIDI Accord1 s vyjimkou toho, Ze akordicky/basovy tén
hrany levou rukou v MIDI akordeonu je rozezndvan také jako tonova MIDI
udalost.

MIDI Pedal1 Jednotky MIDI pedalu umoznuji hrat pfipojeny ténovy generator vasi nohou

(velmi vhodné pro hru jedno tédnovych basovych partl). Tento vzor vam
umoziuje hrat/ovladat zakladni ton akordu v prehravani Stylu pomoci MIDI
pedalové jednotky.

MIDI Pedal2 Tento vzor vdam umoznuje hrat basovy part pro prehravany Styl pomoci MIDI
pedalové jednotky.
MIDI OFF Z4adné MIDI signaly nejsou pfijimany ani vysilany.

Systémova MIDI nastaveni

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance System ze strany 79.
Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér parametri (uvedeny niZe), pak pouzijte tladitka [1A V]-[8A V] pro
nastaveni On/Off (zapnuti/vypnuti).

al Control
Internal

Song Style Main Layer

Off Off
AY AY

1 Lokalni ovladani

[LAV]- Zapind a vypina lokalni ovladani pro vSechny party. Pokud je toto nastaveni na On, pak klaviatura

[7A V] ovlada interni tonovy generator, a interné uloZené zvuky jsou hrany z klaviatury. Pokud je nastaven na
Off, poté jsou klaviatura a ovladace odpojeny od ténového generatoru, takze hra neprodukuje zadny
zvuk. Napriklad, toto umoZiiuje pouzit externi sekvencer pro prehravani internich zvuk( nastroje a
klaviaturu nastroje pro nahravani not do MIDI externiho sekvenceru a/nebo hru externiho ténového
generatoru.
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2 Nastaveni hodin atd.

[LAV]/ Clock Toto nastaveni urcuje, zda nastroj pouzije pro synchronizaci své vlastni interni hodny
[2A V] (Signadl) nebo signdl hodin z externiho zafizeni. Normalni nastaveni je Internal, pokud je nastroj
pouzivan samostatné nebo jako master klaviatura pro ovladani externiho zafizeni.
Pokud pouZivate nastroj sexternim sekvencerem, pocitatem nebo jinym MIDI
zafizenim, a chcete tato zafizeni synchronizovat, nastavte toto nastaveni na MIDI, USB1
nebo USB2. Ujistéte se, Ze je externi MIDI zafizeni spravné pripojeno a vysila signal
hodin.
Poznamka: Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu neZ INTERNAL, tempo je zobrazeno jako
»EXT.“ na hlavnim displeji. To znamena, Ze prehravani je ovladano pouze externim zafizenim.
Pak styl, Skladby, Multi pady ani metronom nelze pfehravat pomoci panelovych tlacitek.
Poznamka: Pokud je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér, Ize
zvolit i parametr ,WIRELESS LAN"“.
[3AVY]/ | Transmit Vypina a zapina vysilani MIDI signdlu (F8). Pokud je nastaveno na Off, nejsou vysilana
[AA V] Clock zadna MIDI data hodin nebo Start/Stop data pfi prehravani Skladby nebo Stylu.
(Vysilani
signalu)
[SAV]/ Receive Urcuje, zda jsou aplikovana nastaveni transpozice na pfijimané ténové udalosti pres
[6A V] Transpose MIDI.
(Transpozice
pfijmu)
[7AV]/ Start/Stop Urcuje, zda ptichozi zprdvy FA (start) nebo FC (stop) maiji vliv na prehravani Skladby
[BA V] nebo Stylu.

3 MESSAGE SW

[LAV]/ Sys/Ex. Nastaveni Transmit zapina a vypina vysilani MIDI Systém Exklusive zprav. Nastaveni

[AA V] (Systémové Receive zapind a vypind pfilem a rozpoznavani MIDI Systém Exklusive zprav
exkluzivni) generovanych externim zafizenim.

[5AV]/ Chord Sys/Ex. | ,Nastaveni Transmit zapina a vypina vysilani MIDI akord Exklusive zprav (rozpoznani

[BAYV] (Akordické typu a zakladniho ténu akordu). Nastaveni Receive zapind a vypina pfijem a
exkluzivni) rozpoznavani MIDI akord Exklusive dat generovanych externim zafizenim.
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Nastaveni MIDI vysilani

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Transmit ze strany 79. Tato nastaveni urcuji, které party budou vysilany
jako MIDI data a kterym kanalem.

1.

Receive OnBassNote Chord Detect
han Note CC PC PB AT

Tecky odpovidaji jednotlivym kanalim (1-
16). Kratce blikaji kdykoliv jsou data
vysilana na kanal(y).

AR NAAN]

Control Prosram  Pitch  After Poznamka: Pokud je zobrazeno WLAN,

Change Change Bend Touch

AY AV AY nastroj mlze pracovat s MIDI zpravami
prijimanymi pres USB bezdratovy sitovy adaptér
pripojeny ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pokud
neni WLAN zobrazeno, a pfitom je adaptér
pfipojen, nastroj vypnéte a znovu zapnéte.

Pouzijte tlacitka [1 A V]/[2 A V] (Part) pro vybér partu, jehoZ nastaveni vysilani chcete zménit.

Tlacitka [1 A V] Ize pouZit pro preskakovani nahoru nebo dold typy partd (klavirni, Styl a Skladba), zatimco tlacitka
[2 A Y] mlzZete pouZit pro postupny prechod nahoru nebo dold na dalsi part.

Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje Mixer a Channel On/Off s vyjimkou dvou nize popsanych.

e Upper: Party klaviatury hrané napravo od bodu déleni pro Rejstfiky (RIGHT 1 a/nebo 2 - Pravy 1 a/nebo 2).
o Lower: Keyboardovy part hrany nalevo od levého bodu déleni (Left Split Point). Nema na néj vliv zapnuti Ci
vypnuti tlacitka [ACMP].

Pouzijte tlacCitka [3 A V] (Channel) pro vybér kanalu, jehoz zvoleny part bude vysilan.

Poznamka: Pokud jsou ke stejnému kanalu pfirazeny rizné party. MIDI zpravy jsou slouceny do jednoho kanalu a vysledkem
jsou neocekdvané zvuky a mozna zdvada v pfripojeném MIDI zafizeni.
Poznamka: Chranéné Skladby nelze vysilat, i kdyZ jsou nastaveny spravné kanaly (1-16).

Pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]-[8 A V] pro zadani typu dat, které budou vysilany.
Zaskrtnuté MIDI zpravy lze vysilat.

* [4A V] (Note): Tonové udalosti

* [5S A V] (CC): Control Change (Zména ovladani)

¢ [6 A V] (PC): Program Change (Zména programu)

¢ [7 A V] (PB): Pitch Bend

* [8 A V] (AT): After Touch
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Nastaveni MIDI pfijmu

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Receive ze strany 79. Tato nastaveni urcuji, které party budou pfijimat
MIDI data a kterym kanalem budou data pfijimana.

1.

MIDI

System  Transmit On Bass Note  Chord Detect

Channel Part Note CC PC PB AT
Port 1 Song
Cl £

Port 1
Port 1
Port 1
Port 1
Port 1
Port 1

prtl ‘ Tecky odpovidaji jednotlivym kanaldm (1-
Port1 (USB1/WLAN) ceccscssse 16). Kratce blikaji kdykoliv jsou data
Port2 (USB2) vess s .

pfijimana na kanal(y).

Note Change Chne Bend Touch
AY AY AY AY AY AY

Poznamka: Pokud je zobrazeno WLAN,
nastroj mlze pracovat s MIDI zpravami
pfijimanymi pres USB bezdratovy sitovy adaptér
pripojeny ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pokud
neni WLAN zobrazeno, a pfitom je adaptér
pfipojen, ndstroj vypnéte a znovu zapnéte.

3 4 5 6 7

oogdd
oo0o4dd

Jd-

)
.
2 3

Pouzijte tlacitka [1 A V]/[2 A V] (Channel) pro vybér kanalu, ktery bude pf¥ijimat.

Tlacitka [1 A V] Ize pouzit pro preskakovani nahoru nebo doll typy parta (klavirni, Styl a Skladba), zatimco tlacitka
[2 A V] mlzete pouZit pro postupny prechod nahoru nebo dold na dalsi part.

Nastroj muze pfrijimat na 32 kanalech (16 kanall x 2 porty) pres USB pfipojeni.

Pouzijte tlacCitka [3 A V] (Part) pro vybér partu, pres néjz bude kanal pfijiman.
Party zde zobrazené jsou stejné jako ty z displeje Mixer a Channel On/Off s vyjimkou dvou niZe popsanych.

Keyboard: Prijimané ténové zpravy ovladaji hru klaviatury nastroje.

Extra Part 1-5: Pét partl je extra rezervovano pro prijem a hru MIDI dat. Normalné nejsou tyto party pouzivany
nastrojem. Nastroj mlzZe byt pouZit jako 32 kanalovy multi témbrovy tonovy generator s pfidanim téchto péti
parta.

Pouzijte tlacitka [4 A ¥ ]-[8 A V] pro zadani typu dat, které budou pfijimany.
MIDI zpravy (strana 82) s oznacenim budou pfijimany.

MIDI vysilani/pfFijem pres USB konektory
Vztah mezi USB konektory a jejich zpracovavani MIDI zprav (vysilani/pfijem 32 kanal(; 16 kanald x 2 porty) je
nasledujici:

e MIDI pfijem e  MIDI vysilani
[USB TO HOST] terminal [USB TO HOST] terminal
Wireless l 4
LAN Wireless LAN

Port handling

USB1 usB2
Merge \ I
USB1/WLAN uUsB2
0116 o6 USB/WLAN 01-16
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Nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu pres MIDI pfijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance On Bass Note ze strany 79. Tato nastaveni vdm umoznuji urcit basovy tén
pro prehravani Stylu, na zadkladé tédnovych zprav pfijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres kandly
nastavené na On, jsou rozeznavany jako basové tény akordu pfi pfehravani Stylu, a to bez ohledu na nastaveni [ACMP]
nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kanalG na On, bude basovy tén urcen ze sloucenych dat viech kanald.

@ MIDI
System Transmit Receive Chord Detect
1 Port2 Tecky odpovidaji jednotlivym kanallim (1-
16). Kratce blikaji kdykoliv jsou data
Rx Monitor — Y i = MHA 2 A
Porttl QWSBI/WAN)— s 6 esessssssasnss prijimana na kanal(y).
Port2 (USB2)
Poznamka: Pokud je zobrazeno WLAN,

nastroj mlze pracovat s MIDI zpravami
pfijimanymi pfes USB bezdratovy sitovy adaptér
! 2 3 4 5 6 7 8 pfipojeny ke konektoru [USB TO DEVICE]. Pokud
neni WLAN zobrazeno, a pritom je adaptér
pfipojen, nastroj vypnéte a znovu zapnéte.

Ooguouoogd
Uoodood
2

1. Pouzijte tlacitka kurzoru [ A][ V] pro vybér cile.

2. Poutijte tlagitka [1A V]-[8 A V] pro nastaveni pozadovanych kanalii na On nebo Off.

Nastaveni typu akordu pro prehravani Stylu pres MIDI prijem

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strance Chord Detect ze strany 79. Tato nastaveni vdm umoznuji urcit typ akordu
pro prehravani Stylu, na zakladé tdnovych zprav pfijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off pfijimané pres kanaly
nastavené na On, jsou rozeznavany jako tény pro urceni akordu pfi prehrdvani Stylu, a to bez ohledu na nastaveni
[ACMP] nebo bodu déleni. Akordy jsou rozpoznavany v zavislosti na typu prstokladu. Pokud je nastaveni vice kanal( na
On, bude typ akordu urcen ze sloucenych dat vSech kanald.

@ MIDI

System Transmit Receive OnBass Note

Port2

Rx Monitor
Port1 (USB1/WLAN)
Po B

Ovladani je v zakladu stejné jako u stranky On Bass Note.
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Provadéni nastaveni Bezdratového pripojeni

Pouzitim USB bezdratového sitového adaptéru (prodavan samostatné) muzete bezdratové propojit DGX-670
s iPhonem/iPadem. Obecny navod ovladani najdete v dokumentu ,Smart Device Connection Manua

Ill

kapitola popisuje pouze specifické ovladani pro DGX-670.

Pfed ovladanim se ujistéte, Ze je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér a vyvolejte

displej pro ovladani takto: [MENU] = Tlacitka kurzoru [ A ][ ¥V ][ «][»™ ] Wireless LAN, [ENTER]

UPOZORNENI
Nepftipojujte tento nastroj k verejnym Wi-Fi sitim nebo internetu napfimo. Pfipojujte jej k internetu pouze pres router

se silnou ochranou heslem. Informace o nejlepsi ochrané zjistéte u vyrobce vaseho routeru.

Poznamka: Pokud neni adaptér rozpoznan, neni zobrazeno Wireless LAN. Pokud neni Wireless LAN zobrazeno, a ptitom je adaptér

pfipojen, ndstroj vypnéte a znovu zapnéte.

Pokud byl nastroj pfipojen Uspésné, je na vrchu displeje zobrazena zprdva ,,Connected”, a jedna z nize uvedenych ikon

zobrazujici silu signalu.

- =
Io} L]

Slaby < P Silny

Rezim Infrastructure

% Wireless LAN - Infrastructure Mode T
Update —-> TAB [<] & [>] together
network-1 ("
network-2 .
Other

WPS Mode Detail Initialize Connect

00000000
00000000

[LAV]/ | wWPS Pripojte ndstroj k siti pfes WPS. Stisknéte toto tlacitko a poté tlacitko [7 A V] (Yes),
[2A V] pak béhem dvou minut stisknéte tlacitko WPS na vasem pfistupovém bodu.
[3AY] Mode Pfepina do reZimu Access Point.
[AA V] Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametri. Po nastaveni stisknéte jedno z tlacitek
[7A V]/[8A V] (Save) pro jejich ulozeni.
IP Address: Nastavuje IP adresu a dalSi odpovidajici nastaveni.
Others: Nastavuje Host Name, Time Zone a Daylight Saving Time Pokud je nastroj
pfipojen v rezimu Infrastructure, je na jeho Main displeji zobrazen aktualni c¢as.
[SA Y]/ | Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
[6A V]

nainternetu. Tato
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(7AV])/
[BAV]

Connect

Pouzijte tlacitka kurzoru [A][ V] pro vybér sité, pak stisknutim jednoho z tlacitek
[7A V]/[8 A V] se pripojite k siti. U sité oznacené ikonu zamku se objevi okno
Character Entry a zde musite zadat heslo. Pokud zvolite Other, dojde k vyvolani
displeje Manual Setup, kde muzZete zadat SSID, metodu zabezpeceni a heslo. Po jejich
zadani se pak stisknutim jednoho z tlacitek [7 A V¥ ]/[8 A V] ptipojite k siti.

Poznamka: Soucasnym stiskem tlacitek TAB [ ][P] aktualizujete seznam siti na displeji.

RezZim Access Point

%> Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network S

HO000000

[3AYV] Mode Pfepina do reZimu Infrastructure.
[AV] Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametrd. Po nastaveni stisknéte jedno z tlacitek
[7A V]/[8A V] (Save) pro jejich uloZeni.
Wireless Network: Nastavuje SSID, metodu zabezpeceni a heslo.
IP Address: Nastavuje IP adresu a dal$i odpovidajici nastaveni.
Others: Nastavuje Host name, nebo zobrazuje adresu MAC atd.
[SA Y]/ | Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
[6A V]
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() Funkce

Obsah

Utility strana 87
= Configl strana 87
=  Config2 strana 88
=  Parameter Lock strana 89
= USB strana 89

System strana 90
= Common strana 90
= Backup/Restore strana 90
= Setup Files strana 90
= Reset strana 91

Tato kapitola popisuje displeje Utility a System v Menu ndstroje. Informace pro dalsi displeje najdete v kapitole
Seznam funkci v UZivatelském manudlu.

Utility

Vyvolani displeje ovladani
[MENU] - Tlacitka kurzoru [ A][ ¥V ][ «][» ] Utility, [ENTER]

Configl

M Utility

Config2  Parameter Lock

! Speaker: Headphone Switch
Cursor [A][V] 2

Speaker

On
Off

00000000
Q00000000

1 Speaker (Nastaveni reproduktor)

[AA Y]/ | Speaker Urcuje, zda je zvuk vydavan internimi reproduktory.

[5AV] Headphone Switch: Zvuk zni normalné, pouze pfi pfipojeni sluchatek ke konektoru

[PHONES/OUTPUT] je vypnut.

On: Zvuk zni vidy bez ohledu na pfipojeni sluchatek.

Off: Zvuk je vypnut. MUZete jej slySet pouze ze sluchatek nebo z externiho zafizeni
pfipojeného ke konektordm [PHONES/OUTPUT].
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2 AUX In Noise Gate, Audio Loopback (Sumova brana, Audio smy¢ka)

[3AV]/ | AUXIn Noise | Zapina a vypina Sumovou branu, kterd minimalizuje Sum na zvuku vstupujiciho

[AV] Gate pres konektor [AUX IN].

[SAV]/ | Audio Urcuje, zda audio vstup z pfipojeného pocitace nebo chytrého zatizeni také

[6A V] Loopback vystupuje do pocitace nebo chytrého zatizeni. Detaily viz UzZivatelsky manual,
kapitola 9.

3 Stereopho

nic Optimizer, IAC

[2A V]/ | Stereophonic | Zapina a vypina funkci Stereophonic Optimizer.
[3AY] Optimizer
On: Tato funkce je efektivni u VRM Rejstiikd znéjicich ze sluchatek pfipojenych
pres konektor [PHONES/OUTPUT].
Off: Funkce neni aktivni.
[SAV]/ |IAC Zapind a vypina funkci IAC (Intelligent Acoustic Control). Diky této funkci je
[6A V] zvukova kvalita nastroje automaticky upravena a ovlddana podle celkové
hlasitosti. | kdyZ je hlasitost nizka, umoznuje vam tato funkce slyset Cisté jak basy,
tak i vysky. IAC je efektivni pouze pf¥i vystupu zvuku z reproduktord nastroje.
[7A V] IAC Depth A Upravuje hloubku efektu IAC. Cim vy$&i hodnota, tim €istsi jsou vy$ky pFi nizsich
urovnich hlasitosti.
Config2
’ i Configl Parameter Lock  USB
Cursor [A][v] oice I.Im[ttil’rz ide

Voice Number

Style Tempo

Time Stamp
Show Show
Hide
AY AY

000000
0000000

1 Style Tempo, Voice Number, Time Stamp (Tempo Stylu, cislo rejstfiku, casova znamka)

[2A V]/ | Style Tempo Urcuje, zda plvodni tempo kazdého Stylu je zobrazeno nad nazvem Stylu
[3AYV] v displeji Style Selection.

[4A V]/ | Voice Number | Urcuje, zda jsou v displeji Voice Selection zobrazeny banky Rejstfik( a ¢isla. To je
[5AY] uziteéné, pokud chcete zjistit, ktera banka MSB/LSB a které ¢islo zmény

programu musite zadat pfi vybéru zvuku z externiho MIDI zatizeni.

Poznamka: Zde uvedena Cisla zacinaji ,,1“. Avsak Cisla zmény programu MIDI jsou o jedna
mensi, tedy ,,0“.
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[6A V]/ | TimeStamp | Urcuje, zda jsou aktualizovany ¢as a datum zobrazeny na displeji File Selection.
[7A V] Pokud pripojite nastroj k siti v rezZimu Infrastructure (strana 85) pomoci USB
bezdratového sitového adaptéru (UD-WL0O1), nastroj ziska informace o
,hodinach” (clock) a ¢asova znacka (time stamp — datum a cas) je uloZzena do
nastroje. Jakmile nastroj vypnete, je obnoveno tovarni nastaveni hodin a nebude
aktualizovano, dokud nastroj nepfipojite k siti.

2 Nastaveni tykajici se displeje /MoZnosti tlacitek Voice Category

[3AV]/ | Voice Urcuje, jak je otevien displej Voice Selection po stisknuti jednoho z tlacitek
[AV] Category VOICE.

Button

Options Open & Select: Otevie displej Voice Selection s automaticky zvolenym poslednim

zvolenym Rejstiikem v kategorii (kdyzZ je stisknuto tlacitko VOICE).
Open Only: Otevre displej Voice Selection s aktudlné zvolenym Rejstfikem (kdyz
je stisknuto tlacitko VOICE).

[SA VY] | Pop-up Urcuje, za jaky Cas se zaviou vyskakovaci okna. (Vyskakovaci okna jsou oteviena
[6A V] display po stisku tlac¢itek TEMPO/TAP nebo TRANSPOSE atd.)
Time

Parameter Lock

Toto umoznuje uzamknout nebo podrzet nastaveni urcitych parametr( (jako je efekt nebo bod déleni), i kdyzZ jsou
zménéna panelova nastaveni Registra¢ni paméti, OTS atd.

M Utility

Configl  Config2

meters selected here w aintained
ups are changed by Res ion Memory,

Check mark --> [ENTER]

Split Point

Reverb Type Fingering

Cursor [A][Y][€][™], [ENTER] Reverb Return Level Mic Setting

Chorus Return Level
DSP Return Level

Pro nastaveni této funkce pouZijte tlacitka kurzoru [ A1[ V][ ][] pro vybér poZzadovaného parametru, pak pouZijte
tlacitko [ENTER] pro jeho oznaceni nebo odznaceni. Vse mUiZzete opakovat tolikrat, kolikrat budete chtit. Oznacené
polozky budou uzamceny.

USB

Viz UzZivatelsky navod, kapitola 9.
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System

Vyvolani displeje ovladani
[MENU] - Tlacitka kurzoru [A][ V][ «][» ] System, [ENTER]

Common

Viz Uzivatelsky navod, kapitola Spusténi.

Backup/Restore

Viz Uzivatelsky navod, kapitola Zakladni ovladani.

Setup Files

Nasledujici polozky mUzZete uloZit pro budouci vyvolani. Pfed uloZzenim provedte vSechna potfebna nastaveni nastroje.

Qo System

Common  Backup/Restore

) the User drive or

System Setup MIDI Setup User Effect
Files Files Files

00000
0000000C

Stiskem jednoho z tlacitek [1 A V]-[6 A V] vyvolejte odpovidajici displej pro uloZeni dat. Na vyvolaném displeji zvolte
poZadovanou destinaci pro uloZzeni souboru, pak stisknéte tlacitko [6 ¥ ] (Save).

[1A V]/ | System Setup | Parametry nastavené v riznych displejich, jako jsou ty Utility, jsou ukladany
[2A V] Files jako jeden soubor System Setup (soubor systémovych nastaveni). V kapitole
Parameter Chart v Seznamu dat najdete seznam parametr(l naleZejicich do
této polozky.

[3A Y]/ | MIDI Setup MIDI nastaveni véetné MIDI vzorl v zaloZce User (strana 79) jsou uloZena jako
[AV] Files jeden soubor.
[SA V]/ | User Effect Nastaveni data jsou uloZena jako jeden soubor.
[6A V] Files ® Uzivatelska nastaveni mikrofonu..........cccevveiviceininccenn e, strana 58
o  UzZivatelské typy efektl......ccouiverieice s er e s strana 70
® UZivatelské typy Master EQ .....ccccoeeeveieeceeceiciecee ettt e strana 71
® UzZivatelské typy Master Kompresord ........cueeeeveevreeeveneeeeseenenans strana 73
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Reset

Zaskrtnuté polozky na tomto displeji Ize inicializovat (obnovit jejich tovarni nastaveni) stiskem jednoho z tlacitek

[7A V]/[8A V). Provybér polozky pouzijte tladitka kurzoru [ A ][ V][ ][] a pak pouzijte tlacitko [ENTER] pro jeho

oznaceni nebo odznaceni.

Common  Backup/Restore  Setup Files

MIDI Setup

Cursor [A][V¥], [ENTER] User Effect

Files & Folders
Registration

Factory Reset
Execute

0000000
JO000000UuOuoo

System Setup Obnovi parametry systémovych nastaveni na pivodni tovarni hodnoty. Seznam
systémovych nastaveni patficich do této polozky naleznete v kapitole Parameter Chart v
Seznamu dat.

MIDI Setup Obnovi MIDI nastaveni véetné MIDI vzor(i v zaloZce USER displeje na plivodni tovarni
hodnoty.

User Effect Obnovi aktudlni nastaveni efektl a nasledujici data:

® UzZivatelskd nastaveni mikrofonu........ccoevveveinecnicincinncineens strana 58
®  UZivatelské typy efektU.......cccoveierieiiecieeece e strana 70
® UZivatelské typy Master EQ ....coooveiveereeineenneineceeeine e s strana 71
®  Uzivatelské typy Master kompresord ........cceeeeeeeeececnereeeeneennen. strana 73

Files & Folders Vymaze viechny soubory a adresafe uloZzené User disku.

Regist Zhasne vsSechny indikatory Registracnich paméti [1]-[4], takZe Zaddna Banka Registracni
paméti neni zvolena, ale vSechny soubory Bank Registracnich paméti zistanou
zachovany. Nyni mlZete vytvofit nastaveni Registracnich paméti z aktualnich panelovych
nastaveni.

Poznambka: Stejného vysledku dosdhnete podrzenim kldvesy B6 a zapnutim nastroje tlacitkem
Standby/On.
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Access Point rezim 86
Any Key 24
Articulation 76
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AUX In Sumova brana 88
B

Backup funkce 90
Bezdratova sit 85
Blokové schéma 74
C

Chord Tutor 21
Chorus 6, 16, 68
Citlivost Uhozu 13
Common 90
Config 87
D

Damper Resonance 6
Data nastaveni (Skladba) 52
Detekéni oblast akordd 25
Drum Setup 41
DSP 16, 68
Dynamika 35
E

Echo 8
Efekt 16, 60, 68
EG (Generator obalky) 15
Ending 24
EQ (Ekvalizér) 16, 59, 71
F

Factory Reset 91
Fade In/Out 78
Fill In 23,77
Filtr 15, 67
Follow Lights 51
Freeze 62

G
Groove
Guide

H

Harmony
High Key
Hlasitost

|

IAC

Infrastructure rezim
Intro

K

Kanal (Skladby)
Kanal (Stylu)
Karao-Key

Key Off Sampling
Keyboard Harmony
Kompresor

L
Ladéni

M

Master EQ

Master kompresor
Metronom
Mikrofon

MIDI nastaveni
Mixer

Modulace

Mono

N

Nahravani (Skladba)
Nahravani (Styl)
Nastaveni Skladby
Nastaveni Stylu
Noise Gate

Note Limit
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40

Notovy zdpis

NTR (Note Transposition Rule)
NTT (Note Transposition Table)

(0]
Oktava

One Touch Setting (OTS)

OTS Link Timing

P
Pan

Parametr
Parameter Lock
Part EQ

Pedal

Playlist

Poly

Pop-up displej
Portamento
Prehravani Skladby
Prehravani Stylu

14,

Punch In/Out (Song Creator)

R

Registrac¢ni pamét
Registracni sekvence
Repeat rezim
Reproduktory

Reset

Restore funkce
Reverb

RTR (Retrigger Rule)

S

Skladba nastaveni
Smart Chord
Soubor nastaveni
Song Creator

Stereophonic Optimizer

String Resonance
Stupnice ladéni
Style Creator

6, 16,

44

38

13

24

66
37
89
71
75
65
13
89
14
49
23

61
63
49
87
91
90
68

54
19
52
52
88
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Style File Format (SFF)
Style Retrigger

Styl nastaveni
Synchro Stop

System

System reset

T
Talk
Tap Tempo
Text
Time Stamp
Transpozice

V)
Uhoz
Unison
Utility

Y

Vibe Rotor
Vibrato
Voice Set
Voice Set filtr
VRM

Y
Your Tempo

YA

Zamknuti parametru
Zastaveny doprovod
Zdrojovy akord
Zdrojovy kli¢

Znovu nahravani

41
13
27
24,77
90
91

58

47
89
57

13
76
87

16
18
12
17

51

129
25
38
42
53
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